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Sazetak

Cilj ovoga rada je prikazati implementaciju digitalnih udzbenika u osnovnos-
kolskoj nastavi Republike Hrvatske. U skladu s postavljenim ciljem provedeno je
empirijsko istrazivanje medu uciteljima razredne i predmetne nastave Republike
Hrvatske. Za potrebe istrazivanja konstruiran je anketni upitnik koji je sadrzavao
podatke o sociodemografskim obiljezjima ispitanika i tvrdnje koje su se odnosile na
implementaciju digitalnih udzbenika u osnovnskolskoj nastavi.

Rezultati empirijskoga dijela istrazivanja ukazuju na razinu implementacije
digitalnih udzbenika u osnovnoskolskoj nastavi, kao i na razlike s obzirom na so-
ciodemografska obiljezja ispitanika. Posebno je analizirana ucestalost koristenja
digitalnih udzbenika, ali i nacini koriStenja, kao i prednosti i nedostatci koristenja
istih. Podatci dobiveni ovim istrazivanjem mogu pomodi stru¢njacima koji izraduju,
ali i koriste digitalne udzbenike kao smjernice u daljnjem razvoju kvalitete digitalnih
udzbenika u odgoju i obrazovanju.

Kljucne rijeci: funkcije digitalnog udzbenika, nacini koristenja, ucestalost kori-
Stenja, prednosti i nedostatci, ucitelji

1. Uvod

Prema Zakonu o udzbenicima i drugim obrazovnim materijalima za osnovnu i
srednju skolu (2018) udzbenik se definira kao obvezni obrazovni materijal u na-
stavnim predmetima, koji sluZzi za ostvarivanje svih odgojno-obrazovnih ishoda
utvrdenih predmetnim kurikulumom i ocekivanja medupredmetnih tema. Osim
tiskanog udzbenika, autori su duzni izraditi i digitalne inacice istih odnosno digi-
talne udzbenike za svaki udzbenicki komplet (Pravilnik o udzbenickom standardu
te ¢clanovima strucnih povjerenstava za procjenu udzbenika i drugih obrazovnih ma-
terijala, Narodne novine 9/2019.). Digitalni udzbenik predstavlja inacicu tiskanog
udzbenika s pripadajucim digitalnih obrazovnim sadrzajima, a prema autorica-
ma Aleri¢, Kolar Billege i Budinksi (2019) predstavlja i kombinaciju tradicionalog
metodickog pristupa ucenju i iskustvenog pristupa. Vazan element digitalnog
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udzbenika je njegova multimedijalnost koja predstavlja obogacivanje digitalnog
udzbenika s vise medija kao Sto su npr. tekstualni i audiovizualni (Matijevi¢, 2004;
Matijevi¢ i Topolovcan, 2017; Cané, 2017). U tom smislu autori Mateljan, Siranovi¢
i Simovi¢ (2009) nazivaju ih digitalnim knjigama koje su prilagodene za obrazova-
nje, a to ukljucuje upravo pripadajuce digitalne obrazovne sadrzaje. U literaturi
mozemo pronaci razlicite podjele forma digitalnih udzbenika, ali kao najvazniju
karakteristiku vecina navodi prilagodbu ucenicima, a posebice ako se radi s uce-
nicima s teSko¢ama (Martin, 2012; Buli¢ i Blazevi¢, 2022).

Razliciti digitalni udzbenici su uglavhom osmisljeni s niz funkcija poput:
materijala za ucenje, alata za upravljanje, potpore ucenju i interaktivnog po-
vezivanja resursa (Jang, 2014). Digitalni obrazovni sadrzaji unutar njih imaju
zadadu da budu podrska ucenju i poucavanju, a uz to omogucuju interaktivno i
individualno u¢enje u¢enika (Jandreci¢, 2019; Jandri¢, 2017; Elmarash i Mokhtar,
2023; Shakhmalova i Zotova, 2023). Oni najcesée ukljucuju razlicite didakticke
racunalne igre, audio/video zapise, simulacije, fotografije, ppt prezentacije, a
sve s ciljem poboljSanja ucinkovitosti ucenja (Roberts, Benson i Mills, 2021).
Vrsta digitalnog obrazovnog sadrzaja koja se sigurno najvise istrazuje, teorijski
i empirijski, didakti¢ke su raCunale igre, osmisljene da poticu razvoj kognitivnih
sposobnosti, ve¢u motivaciju za ucenje, ali i razvoj digitalnih vjeStina (Ammad-
ud-din i dr, 2014; Backlund i Hendrix, 2013; Erhel i Jamet, 2016; Fokides, 2018).

lako su danasnjem ucitelju nuzne brojne kompetencije (Blazevi¢, 2012;
Batarelo Koki¢ i Blazevi¢, 2022; Buljubasi¢ Kuzmanovi¢, 2007), prema istra-
Zivanjima iskazuju potrebu za dodatnim razvojem digitalnih kompetencija
(Blazevi¢, 2016) kako bi uspjesno koristili i implementirali digitalne udzbenike
u nastavu. Osim razvijenih digitalnih kompetencija ucitelja, potrebne su ra-
zvijene digitalne kompetencije i u¢enicima, iako su od najranije dobi okruzeni
tehnologijama (Hutinski i Aurer, 2009). Ucitelji trebaju biti dovoljno digitalno
osposobljeni kako bi na najoptimalniji nacin nastavne medije i obrazovnu teh-
nologiju, pa tako i digitalne udzbenike, stavili u funkciju tako da ucenici aktivho
uce, istrazuju, rjeSavaju i otkrivaju (Matijevic, 2004; Matijevi¢ i Radanovi¢, 2011)
te odabiru odredene nacine ucenja (Gjud i Popcevic, 2020).

2. Metodologija istrazivanja
2.1. Cilj istrazivanja

Cilj je istrazivanja prikazati implementaciju digitalnih udzbenika u osnov-
noskolskoj nastavi Republike Hrvatske. Takoder su se Zeljele ispitati razlike s
obzirom na sociodemografska obiljezja ispitanika: spol, stru¢ni profil, dob,

napredovanje u zvanje i strucno usavrsavanje.
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2.2. Uzorak i postupak istrazivanja

Empirijsko istrazivanje provedeno je u ozujku 2023. godine pomocu anket-
nog upitnika (Google obrasca) poslanog uciteljima zaposlenima u osnovnim
Skolama Republike Hrvatske. Ukupan broj ispitanika je 435. U uzorku ispitanika
je bilo 65 % Zena i 35 % muskaraca. U istrazivanju je sudjelovalo 61 % ucitelja
predmetne nastave i 39 % ucitelja razredne nastave. S obzirom na dob, najvi-
Se je ispitanika izmedu 30 i 50 godina, njih 57 %. Potom slijedi 25 % ispitanika
starijih od 50 godina i 18 % ispitanika mladih od 30 godina. S obzirom na napre-
nemaju izbor u zvanje. Ispitanici navode, njih 58 % usavrSava se vise od 20 sati
godisnje, 32 % od 10 do 20 sati godisnje, 8 % manje od 10 sati godisnje, a 2 % ne
usavrsava se.

2.3. Instrument istrazivanja i obrada podataka

Za potrebe ovogistrazivanja konstruiran je upitnik koji se sastojao od tri dijela.
Prvi dio upitnika se odnosio na sociodemografska obiljezja ispitanika (spol, struc-
ni profil, dob, napredovanje u zvanje i stru¢no usavrsavanje). Drugi dio upitnika
se sastojao od pitanja ucestalosti koristenja digitalnog udzbenika i Skale nacina
koristenja digitalnog udZbenika koja je sadrzavala tvrdnje koje su se odnosile na
funkcije samog digitalnog udzbenika. Treci dio upitnika je Skala (ne)zadovoljstva
s primjenom digitalnog udZbenika u kojoj su ispitanici procjenjivali svoje (ne)
slaganje s navedenim tvrdnjama koje su se odnosile na prednosti i nedostatke
primjene digitalnih udzbenika. Na drugom i trecem dijelu upitnika, procjenjivali
su (ne)slaganje na Likertovoj skali sa stupnjevima od 1 do 5, pri ¢emu je 1 imalo
znacenje u potpunosti se ne slazem, a 5 u potpunosti se slazem.

Prikupljeni podatci obradeni su primjenom odgovarajudih statistickih po-
stupaka pomocu statistickoga programskog paketa SPSS 20.0. KoriStena je de-
skriptivna analiza koja je ukljucivala minimum, maksimum, postotke, frekven-
cije, srednje vrijednosti i standardnu devijaciju. Dobiveni podatci su prikazani
tabli¢no na kvantitativnoj razini uz popratno tekstualno objasnjenje.

2.4. Rezultati i rasprava
Ucestalost i nacin koristenja digitalnih udzbenika

Na pitanje koje se odnosilo na ucestalost koriStenja digitalnih udzbenika
tijekom nastavog procesa u radu s ucenicima, 48% ucitelja se izjasnilo da ga

prosjecno koristi svaki dan. Njih 21 % da koristi digitalni udzbenik prosjecno
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jednom tjedno, a 18 % jednom mjesecno. Ostali ispitanici, njih 13 %, izjasnilo
se da ga uopce ne koristi u radu s u€enicima tijekom nastavnog procesa. Iz do-
bivenih podataka je vidljivo da se 87 % ucitelja u odredenom periodu koristi di-
gitalnim udzbenikom, Sto je ohrabrujuci podatak, iako bi uvijek trebali stremiti
potpunosti. Medutim, podatci u nastavku nam daju odgovor na koji nacin ih
koristi te koja su ogranicenja koristenja istih te koje izazove i perspektive moze-
mo ocekivati u daljnjoj implementaciji razli¢itih oblika obrazovanja u Republici
Hrvatskoj (Rodek, 2007; Katavié i dr., 2018; Matasi¢ i Dumi¢, 2012).

U Tablici 1. prikazani su rezultati nacina koristenja digitalnog udzbenika tije-
kom nastavnog procesa.

Tablica 1. Skala nacina koristenja digitalnog udzbenika

Izazovi i moguénosti min max X Sd
1. prikaz nastavne jedinice 1,00 5,00 4,83 ,34
2. pristup ppt prezentacijama 1,00 5,00 4,04 ,76
3. didakti¢ke racunalne igre 1,00 5,00 3,84 ,58
4, audio/video zapisi 1,00 5,00 3,45 ,46
5. fotografije 1,00 5,00 3,34 ,67

Deskriptivna analiza dobivenih podataka ukazuje kako se koriStenje digi-
talnih udzbenika u radu s ucenicima tijekom nastavnog procesa za pojedine
Cestice skale krec¢e u rasponu od M = 3,34 (SD = ,67) do M =4,83 (SD = ,34), a
najvise su skoncentrirani oko vrijednosti 4 (uglavnom se slazem), Sto pokazuje
kako se ispitanici uglavnom slazu oko nacina odabira digitalnog udzbenika.
Ipak, od svih moguc¢nosti koristenja digitalnih udzbenika najceSée ga koriste za
prikaz nastavne jedinice (M = 4,83; SD = ,34) i pristup ppt prezentacijama (M =
4,04; SD =,76). Potom slijedi koristenje didakti¢nih racunanih igara (M = 3,84; SD
= ,58) i koristenje audio/video zapisa (M = 3,45; SD = ,46). Takoder su se izjasnili
da ih najmanije koriste za prikaz fotografija (M = 3,34; SD = ,67). Podatci govore
u prilog tome kako ucitelji naj¢esce koriste digitalne udzbenike u modelu pri-
kazivacko-predavacke nastave (Matijevic, 2017), a potom ih Cesto koriste za im-
plemenatciju digitalnih racunalnih igara kao poznate snazne motivacije u radu
s uenicima (Li Y i dr., 2024: C. E. Hmelo-Silver, 2024). Ono $to je od izuzetnoga
znacaja je ne zanemariti aktivnost ucenika i istrazivacki pristup, neovisno o
izboru izvoru znanja koji koristimo.

Razlike meZu odgovorima ucitelja vezanih uz ucestalost koristenja digitalnih
udzbenika, kao i razlike na Skali nacina koristenja digitalnih udzbenika, nisu se
pronasle s obzirom ni na jednu sociodemografsku varijablu.
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(Ne)zadovoljstvo primjene digitalnog udzbenika

U Tablici 2. prikazani su rezultati na Skali (ne)zadovoljstva primjene digital-
nog udzbenika.

Tablica 2. Skala (ne)zadovoljstva primjene digitalnog udzbenika

(ne)zadovoljstvo primjene digitalnog udzbenika min max X  Sd
1. ‘UcCenici su viSe motivirani za rad kada koristimo digitalni 1,00 :5,00:4,12: ,55
udzbenik.

2. ‘Digititalni udzbenik pruza vise mogucnosti koristenja razlicitih: 1,00 : 5,00: 4,52 ,45
digitalnih sadrzaja na jednom mjestu tematski povezanih.

3. Ucenici vole didakticke ra¢unalne igre koje su dio digitalnog : 1,00 :5,00:4,35: ,38
udzbenika.

4. U digitalnom udzbeniku su dobro organizirane ppt 1,00 15,00 3,98 ,46
prezentacije za svaku nastavnu jedinicu.

5. Koristim digitalni udzbenik jer time izbjegavam dodatno 1,00:5,00:3,46 ,57
koriStenje papira te na taj nacin brinem te u¢im ucenike o
ocuvanju okolisa i odrzivom razvoju.

6. :Digitalni udZbenik koristim samo za obradu nastavnih 1,00:5,00 3,84 ,48
sadrzaja.

7. :Digitalni udzbenik korisitim samo tijekom nastavnih sati 1,00 :5,00:3,81: ,45
ponavljanja.

8. Ucenicima je lakse pratiti nastavnu jedinicu u tiskanim 1,00:5,00 4,01 ,46
udzbenicima jer je bolje vidljivo, mogu raditi zabiljeske...

9. :Ne osje¢am se dovoljno kompetentna za koristenje 1,00:5,00 3,87 ,63
digitalnog udzbenika.

10.:1zbjegavam koristiti digitalni udzbenik radi mogucih 1,00:5,00 3,85 ,48

tehnickih poteskoda.

Deskriptivnom analizom dobivenih podataka uditelji su na razlicite nacine
procijenili (ne)zadovoljstvo primjene digitalnih udzbenika tijekom nastavnog
procesa u radu s ucenicima, ¢ime su izrazili stav prema prednostima odnosno
nedostatcima koristenja digitalnih udzbenika. Analiza podataka je pokzala
da se procjene pojedinih ¢estica skale kre¢u od M = 3,46 (SD =,57) do M = 4,52
(SD =,45). Vrijednosti procjene (ne)zadovoljstva primjene digitalnih udzbenika
najvise su skoncentrirani oko vrijednosti 4 (uglavnom se slazem), Sto pokazu-
je kako se ispitanici uglavnom slazu oko (ne)zadovoljstva primjene digitalnih
udzbenika.
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Kao najvecu prednost su iskazali slaganje oko Cestica skale: Digitalni udz-
benik pruza vise mogucnosti koristenja razlicitih digitalnih sadrZaja na jednom
mjestu tematski povezanih. (M =4,52; SD = ,45); Ucenici vole didakticke racunalne
igre koje su dio digitalnog udzbenika. (M = 4,35; SD =,38) i Ulenici su vise motivi-
rani za rad kada koristimo digitalni udZbenik. (M = 4,12; SD = ,55). Medutim, iako
iskazuju brojna slaganja oko prednosti digitalnih udzbenika, jednako tako se
u velikoj mjeri slazu s tvrdnjom: Ulenicima je lakse pratiti nastavnu jedinicu u
tiskanim udzbenicima jer je bolje vidljivo, mogu raditi zabiljeske... (M = 3,98; SD
=,46). UcCitelji su takoder iskazali uglavnom kao prednost Cesticu: U digitalnom
udzbeniku su dobro organizirane ppt prezentacije za svaku nastavnu jedinicu. (M
=4,01; SD =,46), ali, medutim, i visoko slaganje s nekim nedostacima primjene
digitalnih udzbenika, poput: Ne osjecam se dovoljno kompetentna za koristenje
digitalnog udzbenika. (M = 3,87; SD = ,63) i Izbjegavam koristiti digitalni udzbe-
nik radi mogucih tehnickih poteskoca. (M = 3,85; SD = ,48). Vrijeme kada koriste
digitalni udzbenik tijekom nastavnog sata iskazali su: Digitalni udzbenik kori-
stim samo za obradu nastavnih sadrzaja. (M = 3,84; SD = ,48) i Digitalni udzbenik
korisitim samo tijekom nastavnih sati ponavljanja. (M = 3,81; SD = ,45). Najnize
procjene su iskazali kod Cestice: Koristim digitalni udzbenik jer time izbjegavam
dodatno koristenje papira te na taj nacin brinem te ucim ucenike o ocuvanju
okolisa i odrzivom razvoju. (M = 3,46; SD = ,57). Dobiveni podatci zbirno ukazuju
kako su ucitelji prepoznali brojne prednosti digitalnih udzbenika i uglavnom ih
i koriste, ali jednako tako su svjesni njihovih ograni¢enja, kao i vlastite potrebe
za daljnjim usavrSavanjima vlastitih digitalnih kompetencija i daljnjeg rasta i
razvoja (Shifrin i dr., 2015).

Razlike na Skali (ne)zadovoljstva primjenom digitalnih udZbenika nisu se po-
kazale s obzirom ni na jednu sociodemografsku varijablu.

3. Zakljucak

Digitalni udZbenici su danas dio svakodnevne odgojno-obrazovne prakse
te su digitalne inacice tiskanog udzbenika postale obveza prilikom odobrenja
udzbenika za koriStenje u nastavi. Prilikom kreiranja digitalnih udzbenika broj-
ne su mogucnosti koje koriste autori kako bi na najbolji mogudi nacin priblizili
nastavni sadrzaj u¢enicima te time ucenicima ucenje ucinili lakSim i zanimljivi-
jim, a pritom ne gubedi obrazovnu dimenziju udzbenika.

Provedeno istrazivanje medu uciteljima zaposlenima u osnovnim $kolama
Republike Hrvatske pokazalo je kako ih vecina koristi u radu s ucenicima tije-
kom nastavnog procesa, a gotovo polovica svakodnevno. Tek dio njih jednom
tjedno ili mjese¢no. Najéesce ih koriste za prikaz nastavne jedinice, kao i za pri-
kaz ppt prezentacija, ali jednako tako u velikoj mjeri ih koriste radi didaktickih
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racunalnih igara, kao i za prikaz audio/video materijalala i fotografija. Prednosti
i nedostatke digitalnih udzbenika su iskazali uglavnom prepoznavajuéi pred-
nosti udzbenika kroz bogatstvo razli¢ih digitalnih sadrzaja tematski povezanih
na jednom mjestu, ali i raznovrsnost didaktickih racunalnih igara. Digitalne
udzbenike podjednako koriste prilikom nastavnih sati obrade i ponavljanja, ali
jednako tako uvidaju prednosti tiskanih udzbenika u odnosu na digitalne radi
lakSeg pracenja nastave, biljeski i sli¢no. Uz to, svjesni su i tehnickih ogranic¢enja
digitalnih udzbenika, kao i vlastite (ne)kompetentnosti za koristenje digitalnih
udzbenika.

Rezultati provedenog istrazivanja donijeli su jasne smjernice za kreatore
digitalnih udzbenika za optimizaciju i unaprjedenje digitalnih udzbenika, kako
bi u najvecoj mjeri zadovoljili potrebe njihovih korisnika te time olaksali nastav-
ni proces. Kreatorima studijskih programa bududih ucitelja, kao i kreatorima
stru¢nih usvrSavanja ucitelja, mogu posluziti kao smjernice pri kreaciji pro-
grama za ucitelje kako bi stvorili i osigurali preduvjete za optimalnu primjenu
digitalnih udzbenika u nastavi, kao i razvoj kompetencija ucenika i ucitelja za
njihovo odgovarajude koristenje.
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IMPLEMENTATION OF DIGITAL TEXTBOOKS IN
PRIMARY EDUCATION

Abstract

This paper aims to present the implementation of digital textbooks in primary
education in the Republic of Croatia. In accordance with the thus defined goal, em-
pirical research was conducted among class and subject teachers in Croatia. For the
purposes of the research, a survey questionnaire was constructed that contained
data on respondents’ socio-demographic characteristics and items related to the
implementation of digital textbooks in primary school teaching.

The results of the empirical part of the research indicate the level of implementa-
tion of digital textbooks in primary education and the differences with regard to res-
pondents’ socio-demographic characteristics. In particular, the frequency of using
digital textbooks was analyzed, as well as the ways they are used and the advantages
and disadvantages of using them. The data obtained in this research can help experts
who create and use digital textbooks, presenting guidelines to improve the quality of
digital textbooks in education.

Keywords: digital textbook functions, ways of use, frequency of use, advantages
and disadvantages, teachers



