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Sedam rukopisnih zbirki donosi folklornu gradu koja je sa-
kupljena terenskim istrazivanjem djelatnika nekada$njega
Instituta za narodnu umjetnost u Zagrebu sredinom prosloga
stoljeca na podrucju doline Neretve. Dvije rukopisne zbirke
Maje Boskovi¢-Stulli (1956; 1964) jedine donose bajke, uz
ostale prozne oblike, dok jos jedino rukopisne zbirke Nikole
Bonifac¢i¢a Rozina i Ivana Ivanc¢ana donose predaje, aneg-
dote i legendarne pripovijetke sakupljene na tome prostoru.
Uvidom u gradu utvrdeno je da su dvije rukopisne zbirke
Maje Boskovié¢-Stulli relevantne za selekciju grade koja se
proucava u ovome radu. Sveukupno se moze prepoznati
dvadeset bajki u obje zbirke, osam ih za junaka ima mladiéa,
a dvanaest bajki ima junakinju, odnosno djevojku kao glav-
noga lika. Proucavanje ¢e biti usmjereno na bajke u kojima
mladi¢ ostvaruje funkcije junaka bajke. Pozornost je rada
usmjerena na lik junaka i principe i metode kojima junak
savladava zadatke i izazove. Oni se ostvaruju fizickom sna-
gom, snagom uma / lukavoséu i carobnom pomoc¢i. Proucit
¢e se specificni motivi ostvarenja mladi¢a kao junaka bajke
kako bi se utvrdili nacini na koje se ostvaruju ta tri razli-
¢ita puta junaka. U analizi funkcija likova primijenit ¢e se
kulturno-povijesna metoda kojom ¢e se prikazati zakonitosti
oblikovanja svijeta junaka u kontekstu feudalnoga srednjo-
vjekovlja, socijalno-povijesna metodu kojom ¢e se prouciti
nacin na koji lik junaka ostvaruje uspon na drustvenoj lje-
stvici s osvrtom na psihoanaliticki 1 mitoloski pristup kojim
¢e se pokusati upozoriti na motive arhetipske vrijednosti u
kontekstu psihoanalitickoga Citanja bajki.
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1. OKVIR I PROSTOR PROUCAVANJA

Fokus proucavanja usmjeren je u ovome radu na lik mladiéa, junaka usmenih bajka
koje su zapisane u dvije rukopisne zbirke nastale na osnovi terenskoga istrazivanja
folkloristice, povjesnicarke i teoretiCarke knjizevnosti, akademkinje Maje Boskovic-
Stulli na podrucju doline Neretve. Rije¢ je o rukopisnim zbirkama Folklorna grada
s Peljesca i Neretvel, 1956., IEF rkp. 257 1 Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s
Neretve i Peljesca2, 1964., IEF rkp. 883. Prva od dvije rukopisne zbirke (1956.) do-
nosi 115 proznih tekstova, od toga ih je 80 sakupljeno u dolini Neretve, a 6 ih se moze
promatrati kao bajke. Ostali prozni tekstovi zapisani su na podrucju Peljesca. Druga
zbirka (1964.) donosi 193 prozna teksta, od toga su 122 sakupljena u dolini Neretve,
a 16 ih se moze promatrati kao bajke. Takoder, ostali prozni tekstovi zapisani su na
podrucju Peljesca. Od ukupno 308 proznih tekstova, 202 teksta prikupljena su u dolini
Neretve i moze ih se prepoznati u obliku usmenih pripovijetki (bajke, legendarne pri-
povijetke, novelisticke pripovijetke i Saljive pri€ice i basne), legendi i predaja (mitske,
demonoloske i mjesne).

Postoje 1 druge rukopisne zbirke s podru¢ja doline Neretve koje sadrze vrijedne
folkloristicke i usmenoknjizevne podatke. Rije¢ je o rukopisnim zbirkama od kojih je
dvije zapisao Nikola Bonifac¢i¢ Rozin (Folklorna grada Neretljanske krajine, 1964.,
IEF rkp 729 i Karnevalski tekstovi iz Metkovica i Opuzena, 1964., IEF rkp 730), jed-
nu Ivan Ivan¢an (Folklor donje Neretve i poluotoka Peljesca, 1964., IEF rkp. 447),
jednu Josip Mili¢evi¢ (Etnoloska grada sa us¢a Neretve, 1964., IEF rkp. 952) i jednu
Stjepan Stepanov (Folklorna grada iz Metkovica i s Peljesca, 1964., 1EF, rkp. 718).
Te rukopisne zbirke sadrze folklornu gradu koja donosi mnostvo podataka o glazbe-
noj i plesnoj praksi, o pjesmi i njezinoj izvedbi i o tradicijskim obicajnim praksama.
Poneke zbirke sadrze zapise pripovijetki, predaja, anegdota i legendarnih pripovijetki,
no ne i one koje bi se moglo klasificirati kao bajke. Tako se u zbirci Ivana Ivan¢ana
mogu pronaci Cetiri predaje i Saljiva pricica, a u zbirci Nikole Bonifaci¢a RoZina se-
dam predaja, pet anegdota i dvije legendarne pripovijetke. Stoga se u njima ne mogu
pronaci oni prozni oblici koji su relevantni za ovo proucavanje.

Uvidom u gradu utvrdeno je da je u navedenim rukopisnim zbirkama bajke moguce
pronaci jedino u onim zbirkama koje je zapisala Maja Boskovi¢-Stulli. Sveukupno se
moze odrediti dvadeset bajki u obje zbirke. Ostale zbirke ne sadrze bajke, pa je fokus

' Folklorna grada s Peljesca i Neretve: https://repozitorij.dief.eu/a/?pr=iiif.v.a&id=69312 &tify={%22
view%22:%22thumbnails%22}

2 Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s Neretve i Peljesca: https://repozitorij.dief.eu/a/?pr=iiif.v.a&
id=69968&tify={%22view%s22:%22thumbnails%22 }
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usmjeren na dvije spomenute zbirke. Od dvadeset bajki osam ih za junaka ima mladi-
¢a, a dvanaest bajki ima junakinju, odnosno djevojku kao glavnoga lika. Takoder, tri
su teksta koja se proucavaju u ovome radu tiskana 1987. godine u knjizi U kralja od
Norina: price, pjesme, zagonetke i poslovice s Neretve autorice Maje Boskovié-Stulli.
Rijec je o tekstovima 1. Vrag i njegov ucenik, 4. Smrt kuma i 10. Siromah i dzini (Bos-
kovi¢-Stulli 1987: 21, 25, 31). Za potrebe ovoga rada proucavanje ¢e biti usmjereno
na mladic¢a kao junaka bajke i na funkcije koje takav lik ima. Analiza bajki kojima je
glavni lik djevojka, junakinja izvan je okvira ovoga rada. Motiviran razli¢itim prin-
cipima obavljanja funkcije junaka i junakinje bajke, za potrebe ovoga rada proucava
se mladi¢ kao junak koji savladava zadatke 1 prepreke snagom, umom/lukavoséu i uz
pomo¢ carobnih pomagaca i pomagala. S druge strane, sakupljene bajke s junakinjom
prikazuju sasvim drukc¢ije funkcije koje se ostvaruju preko Zenskih likova i uvjetovani
su drustvenim kontekstom i zivotom Zene u zajednici. Tako se moze prepoznati bajke u
kojima su djevojke zrtve ljubomore ili ih se testira u kontekstu pokazivanja ljubaznosti.
Tada se moze prepoznati lik junakinje Zrtve koja je protjerana, kaZnjena ili oteta (Propp
2012: 47). Sagledavsi druk¢ije funkcije ostvarenja kod muskih i1 Zenskih likova, bilo je
potrebno razdijeliti sakupljene bajke na one s muskim i one sa Zenskim junacima. Sto-
ga se u ovome radu proucavaju funkcije muskoga junaka u bajkama iz doline Neretve.

Spomenuta sakupljacka aktivnost na podru¢ju doline Neretve rezultirala je iscrpnim
rukopisnim zbirkama koje su pokazale kako je pripovjedna plodnost, barem nekad, u
ovome kraju bila znacajna 1 osebujna. Uvidom u suvremeno stanje pripovjedne aktiv-
nosti u razgovoru sa sugovornicima iz obitelji kazivaca od kojih sam sakupljao usmeno-
knjizevnu gradu ovoga kraja informiran sam o slaboj pripovjednoj plodnosti u suvreme-
nosti. Prema iskazima sugovornika, plodnost je slaba zbog promjene nacina Zivljenja i
¢injenice da se ostvaruje polagana urbanizacija prostora doline Neretve. Takoder, popu-
larizacija autorskih bajki posredstvom Skole i medija te fokusiranost djece na raskoSne
akcijske filmove ne ostavljaju kaziva¢ima mnogo prostora za pripovijedanje i afirma-
ciju narodnih bajki. Jasno je da je uzorak bajki malen za opseznije prouCavanje grade i
da je trenutacno stanje na terenu takvo da se rijetko, ako i uopce mogu pronaci kazivaci
koji ¢ée ispricati narodnu bajku, a da ju ne prepricaju u dvije-tri recenice.

2. METODE I TEORIJSKI OKVIR
Pozornost je rada usmjerena na proucavanje zapisa iz navedenih rukopisnih zbirki s

fokusom na principe i metode junakova ostvarenja u savladavanju zadataka i izazova
fizickom snagom, snagom uma / lukavoscu i carobnom pomoc¢i. Kroz ove tri katego-
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rije ostvaruju se junaci u sakupljenim narodnim bajkama iz doline Neretve. Kako bi se
utvrdili nacini na koje se ostvaruju ta tri razliita puta junaka, koristit ¢e se kulturno-
povijesnom, socijalno-povijesnom i folkloristickom metodom s ponekim osvrtom na
psihoanaliti¢ki 1 mitoloski pristup materiji. Metodom analize funkcija likova pokusat
¢e se predoditi kvalitativne osobine lika koje se smatraju vrlinama mladi¢a u bajkama,
koristeci se spoznajama kulturoloskoga metodoloskog pristupa posredstvom kojega
¢e se promotriti drustveni status junaka i njegov uspon na drustvenoj ljestvici. Uspon
na drustvenoj ljestvici uz pomo¢ ¢udesnih pomoénika i predmeta sinonim su za bajke
(HamerSak 2011: 57). Sukladno tome junakov je put ujedno i uspon na drustvenoj
ljestvici, ali 1 put samoostvarenja s pomocu snage tijela, uma ili nadnaravnih pomoéi.
Metodom proucavanja sizea te analizom funkcija lika predstavit ¢e se sadrzaj baj-
ke prema njezinim dijelovima. Time bi se proucila i analizirala struktura junakova
putovanja u bajkama koje se ocituje u trima uopéenim elementima: junak odlazi na
put, suocava se s izazovima, vraca se transformiran (Campbell 2009). S druge strane,
ukratko su predstavljeni size i radnja bajke koja prati uspon junaka do osvajanja prin-
ceze (Bacchilega 2010: 468) te predstavljanje povijesti bajke izdvojene od folklora
(Jorgensen 2012: 510).

Funkcije su lika junaka i osnovni dijelovi bajke, dok u razvoju radnje vaznost imaju
postupci likova. (Propp 2012: 29). Vladimir Propp, iako u strukturalistickim okviri-
ma, analizom djelovanja junaka bajke postavlja size za koji smatra da je konstantan
u bajkama Uvidom u 31 funkciju likova narodne bajke, koje Propp opisuje i definira,
razvidno je kako proucavane bajki u ovome radu ne donose nizom sve funkcije pre-
ma savrSenome sizejnom formatu, ve¢ se odabrane funkcije javljaju kao kompilacija
najvaznijih funkcija za strukturu pripovijedanja. Jedna od proucavanih bajki (Papa-
lugonja i ¢arobni konj) nema ni cjelovitu pripovjednu strukturu, nego se ostvaruje
kao djelomic¢na bajka u kojoj su mnoge funkcije preskocene, ali je junak ipak ispunio
osnovne zahtjeve za ostvarenje i uspon na drustvenoj ljestvici. Za potrebe prouc¢avanja
ostvarenja funkcija lika muskoga junaka u sakupljenim bajkama u radu ¢e se koristiti
znanstvenim spoznajama relevantnih autora druStveno-povijesne metode kojom ¢e se
predociti drustveno normiranje junaka i njegova uloga u zajednici. Lik junaka bajke
po svemu vrsi jednake funkcije, no njegove karakteristike mogu varirati pa se moze
prepoznati junaka koji iskuSava sile snaznije od sebe, junaka koji tiho trpi, lijenoga,
vedroga, otvorenoga junaka, neustrasivoga odgonetaca zagonetki, hrabroga ratnika,
suosjecajnoga i nemilosrdnoga junaka. Svi oni imaju razlicite karakteristike, ali vrlo
sli¢ne, ako ne i jednake funkcije (Liithi 1970: 137).

Cilj je rada metodom analize i deskripcije funkcija lika junaka i motiva koji se na
njega odnose, dedukcije, generalizacije i sinteze utvrditi svrhu i nacine ostvarenja i
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djelovanja mladic¢a u funkciji junaka i prouciti atribucije koje se uz njega vezu. Put do
aktualizacije junaka u bajkama bit ¢e u fokusu ovoga rada jer ¢e se predstaviti nacini
aktualizacije lika, njegovo djelovanje i uloga ¢arobnih predmeta i pomo¢nika u ostva-
rivanju toga cilja. Za potrebe rada i s obzirom na tipove funkcija lika junaka koje mu
se pridaju, koristit ¢e se zbirnim spoznajama razli¢itih metoda prouc¢avanja bajki kako
bi se inkluzivnim postupkom doslo do §to viSe podataka i spoznaja.

U psihoanalitickome okviru analize junaka bajki, on postaje simboli¢ni izljecitelj
trauma 1 nositelj teznji drustva te se na njega apliciraju ideali i moralne vrijednosti
koje su pozeljne za specifi¢nu zajednicu. DruStvena je uloga lika junaka bajke vazna
jer se u njemu odrazavaju smjernice i obrasci koji su potrebni drustvu kako bi se ono
obnovilo i nosilo s problemima na koje nailazi. Stoga se moze re¢i kako se recipijenti
uzdaju da ¢e junak uciniti za njih ono Sto sami Zele uciniti, a ne mogu zbog logickih
i drustvenih ogranicenja. Posredstvom prijenosa potreba kazivaca i recipijenta na lik
junaka uocava se njegova alegorijska funkcija posrednoga izvrsavanja zadataka koje
mu zajednica zadaje konstruiranjem siZea bajke.

Junak je onakav kakva ga zajednica zeli vidjeti, on je slika njihova psihickog stanja,
njihovih potreba i projekcija. Umjetnost je odraz stanja umjetnika i svijeta u kojemu
Zivi, pa se umjetnicko djelo odrazava u njemu. Primjerice, Carl Gustav Jung opisuje
stanje latentne psihoze zajednice koja se suocava s pocetkom Prvoga svjetskog rata,
napetost se politickoga i druStvenoga stanja reflektira na neuroti¢no psiholosko stanje
zajednice (Jung 2023: 207-212). Na taj se nacin uocava psihicko oblikovanje zajed-
nice izvanjskim utjecajima i unutarnjim reakcijama na njih. Junak bajke tako postaje
projekcija ideja recipijenata i junak univerzalno predstavlja ideju koja ¢e postaviti
ravnotezu. Dodatno je junakova funkcija ostvarena osobinama idealiziranog junaka
koje djeca, a posebno djecaci, projiciraju na funkciju oca (Franz, von: 2007: 81).
Time se odlike muskoga junaka bajke predstavljaju u savladavanjima problema na
nacin na koji su ih muskarci kroz povijest najéesce rjesavali. Fizicka spremnost da
se obrani nemocne, zastiti obitelj, pobijedi silovitoga neprijatelja i mucenicki izdrzi
patnje osobine su koje djecaci traze u vlastitu ostvarivanju u obitelji, a time i u za-
jednici. Razvijajuéi smjer psihoanalitiCkoga pristupa analizi bajke, von Franz sluzi se
mitoloskim sadrzajem kako bi prodrla do zajednickih arhetipova koji ih povezuju, a
posebno se oslanja na emocionalne funkcije koje smatra idejnim pokreta¢ima (Franz,
von 2007: 28-29). U mitovima vidi osnovne obrasce ljudske psihe koja je otisnuta
u kulturi. Isto tako napominje da je u bajkama svjesna kulturna grada svedena na
minimum pa upozorava da su parapsiholoska iskustva podloga za stvaranje ,,lokalnih
saga”. (Franz, von 2007: 32-35)

Vladimir Propp pridaje pozornost i ,,apstraktnim predstavama” jer posredstvom ka-
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rakteristika ili osobinakoji se pridaju junacima i drugim likovima bajka se priblizava
mitoloSkomu sadrzaju unato¢ univerzalnim funkcijama pa niz funkcija vidi u obliku ep-
ske retardacije (Propp 2012: 103—107). Max Liithi takoder prepoznaje ritualni i obredni
sadrzaj za koji pretpostavlja da dolazi iz mitskoga usmenog korpusa, ali je sve to ,,ne-
vidljivo” u visoko stiliziranoj formi bajke (Liithi 1974: 65). Tako se u bajkama ¢udesno
1 stvarno pojavljuje ravnopravno (Marks 1998: 6). Junak se pri susretu s nadnaravnim
postavlja kao netko tko je navikao nadnaravno gledati svaki dan, te je tako ogrezao na
cjelokupne situacije koje se manifestiraju kao nadogradnja na svakodnevni, realni zivot
(Liithi 1986: 90). Liithi takav princip opisuje kao jednodimenzionalnost i utvrduje ga u
obliku forme koja mora biti zadovoljena da bi takva formulacija situacije bila prihvatlji-
va i preporucljiva pri generiranju price, ,,(...) junak narodne bajke vidi i iskusava mnogo
fantasti¢nije stvari nego ostali da pritom ne trepne okom” (Liithi 1986: 6).

Arhetipska ogoljenost od vlastita paranormalnog iskustva u psihoanalitickome pri-
stupu tumacenja bajki navodi na promatranje junaka kao univerzalnoga lika, na psiho-
losku funkciju koja predstavlja objedinjene ideje o njegovu ostvarenju. Taj e pristup
pomoc¢i da se junake bajki promotri u sferi kolektivne projekcije zajednice, iste zajed-
nice koja je potaknuta nesvjesnim arhetipskim slikama koje implementira u narativnu
strukturu. ,,Po€etno stanje bajke okon€ava budenjem junakove samosvijesti”, tvrdi
Vladimir Biti koji upozorava da junak bajke postaje tek pomo¢nik, izvrsitelj, reakcija
na ,.htijenje koje je u pocetku bilo izruc¢eno junaku” (Biti 1981: 132).

Nastavno na uvazavanje kolektivnoga nesvjesnog sadrzaja, koji se grupira u motive
1 arhetip junaka i koji ima specifi¢no znacenje za zajednicu, razvija se u proucava-
nju ideja socijalno-povijesna interpretacija jer omogucuje da se funkcije likova bajke
promatraju kao potreba zajednice da se preko njih suoCavaju s preprekama. Slijedom
proucavanja njemackoga folklorista Augusta Nitschkea, Jack Zipes predstavio je so-
cijalno-povijesnu interpretaciju bajki (HamerSak 2011: 27). Jack Zipes konfrontira
misljenje da je bajka sadrzajno knjizevna izmisljotina bez direktne reference na odre-
denu zajednicu ili povijesnu tradiciju i smatra da su ljudi proslih vremena gledali na
usmenu predaju i na bajku kao na sredstva s pomocu kojih su mogli izraziti potrebe,
zelje i frustracije. Nadalje, smatra da su usmene predaje sluzile kao kohezivni element
zajednice u premoscéenju jaza u razumijevanju druStvenih problema, i to jezikom i
narativom koji je poznat iskustvima recipijenata (Zipes 1984: 4). Junaci mladi¢i iz
starije narodne europske bajke, koja nastaje u feudalnim drustvima, ostvaruju uspjeh
kroz stjecanje imetka i drustvenoga statusa (Zipes 1984: 34-35).

Osim toga, zanimljivo je opazanje Lutza Rohricha koji navodi da se u drustvenoj
sferi bajka ne bavi stabilizacijom moc¢i, veé ruSenjem struktura, ¢ime se implicira nje-
zina proaktivna narav jer se mijenjaju drustveni uvjeti. Ona donosi viSe od zadovolje-
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nja materijalnih Zelja jer donosi i unutarnje zadovoljstvo (Rohrich 1983: 104). Toj se
ideji moze pridodati Liithijeva opservacija da bajka nije ,,poezija Zelje” niti je surogat,
nego pjesnicki ovladava svijetom zrcale¢i sve bitne elemente Covjekova postojanja
(Boskovi¢-Stulli 1983: 129).

Bez obzira na njezinu utemeljenost u povijesnim drustvima, Zipes smatra da se
bajka odvija u kontekstu vjecnosti, pa navodi kako zavrsetkom bajke ona ponovno za-
pocinje i tako se ostvaruje u vjenome pojavljivanju i s vjecnom porukom. Promatra
frazu ,,once upon a time” u kontekstu oznake buduénosti i vje¢nosti, pa i sam sadrzaj
bajke stavlja u kontekst utopije s njezinim izvornim znacenjem ,,nemjesta” (Zipes
1992: xiii; Rochrich 1976: 25). Time se priblizava perspektivi psihoanalitickoga pri-
stupa, kojom se implicira kreiranje narativnoga i motivskoga sadrzaja iz bazena ko-
lektivne psihe posredstvom arhetipskih motiva i pri¢a koji proizlaze iz individualnoga
iskustva ,,invazijom nesvjesnog sadrzaja” (Franz, von 2007: 11-40). S druge strane,
Maja Boskovié-Stulli smatra stereotipnim ,,shvacanje da pripovijetke traju u ni¢ime
nedodirnutom iskljuéivo usmenom kontinuitetu od dalekih davnina do danas.” Sma-
tra da su se uvijek usporedno javljali knjizevni utjecaji u usmenom kazivanju, kao i
usmeni u knjizevnim tekstovima (Boskovi¢-Stulli 1997: 15).

Slijedom ideje da su parapsiholoska iskustva podloga lokalnim sagama, a da su
arhetipske price proizasle iz individualnoga iskustva, von Franz u bajci vidi odraz
,»opce ljudske osnove”, a u osnovnoj strukturi i arhetipskim elementima mita vidi
kulturnu kolektivnu svijest naroda iz kojega potjece (Franz, von: 2007: 42—44). Time
se utvrduju osnove za poveznice u metodama proucavanja junaka bajki jer primjerice
Max Liithi pridaje bajci kontekst apstrakcije i bezvremenosti (Liithi 1986: 24-37).
No jednostavnost bajke, prema Liithiju, nije rezultat njezine primitivnosti, nego re-
zultat ,,redukcije prethodne slozenosti” (Biti 1983: 47). Presjekom razli¢itih metoda
proucavanja bajki razaznaju se zajednicke osobine na kojima leze pojedine postavke
0 vje¢noj i1 univerzalnoj poruci, utopijskom kontekstu, zasnovanome na arhetipskome
poimanju svijeta i ovjeka i apstrahiranju funkcija bajke do univerzalnih kategorija
Covjecanstva koje su gotovo jednake u mnogim drustvima. Ideja junaka se ostvaruje
na sli¢an nacin i u sliénome obliku, s jednakim funkcijama i ulogama.

Stoga mladi junak kao lik i predstavnik teznji i potreba zajednice ujedno predstavlja
i arhetip zajednicke svijesti o tome $to junak treba biti i predstavljen je na pojedno-
stavljen nacin te se ostvaruje kao simbol ideja koje ga konstruiraju. Junak bajke uz
nadnaravnu pomo¢ i Zrtvovanje odsijecanjem glave u bajci o Janku i ,,morskoj curi”
iz drustveno-povijesne perspektive predstavlja, prema Zipesu, ideju seoske i monar-
histicke borbe u preuzimanju mo¢i u feudalnome drustvu i ideju pravde i mo¢i koja
svrgava kaos 1 destruktivnu, tiranijsku narav vlasti (Zipes 1984: 29), a iz psihoanali-
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ticke perspektive snagu ega da ostvari teznje ega u borbi s neurozom individualnoga i
drustvenoga karaktera, da ostvari sklad s jastvom (Franz, von: 2007: 85).

Osim toga, Marc Girard kroz prizmu psihoanalitickoga pristupa upozorava na okrut-
nost odraslih prema djeci i nasilje koje se provodi nad slabijima, kao i na to da bajka u
sebi nosi smjesu kolektivnoga nesvjesnoga i da hrani fantazme o obnovi (Girard 2013:
10, 11, 19, 22). Iz drustveno-povijesne perspektive, junak je u bajci lik ¢ije osobine
pojedinci trebaju asimilirati u svoje zivote i djelovati u smjeru ¢injenja velikih djela
i zrtve za obitelj 1/ili zajednicu, pa se to prepoznaje u legendama o Robinu Hoodu,
kralju Arthuru ili Williamu Wallaceu kada se te likove mistificira i mitologizira od
povijesnih li¢nosti do apstrakcije u liku junaka. Propp i Liithi polaze od analize kom-
pozicije i stila bajke pa se njihova ideja istovjetnosti tipa bajke podudaraju (Boskovic-
Stulli 1983: 120-122).

Junak bajke moze Ciniti sve $to kazivac zeli. Mogucnosti su kazivacke inspiracije
neiscrpne 1 bogate atribucijama jer se u bajku moze utkati svaka Zelja i svaka fantazi-
ja, jer ona u svojoj strukturi oslobada kreativnost i pripovjedacku sposobnost opisuju-
¢i iskustvo nemogucih i apstrahiranih likova. Evelina Rudan upozorila je na skretanje
pogleda prema nacinu na koji kazivaci tretiraju Zanr bajke u odnosu na predaju. Kao
Sto je von Franz istaknula da pri proucavanju biljki trebamo prouciti i tlo iz kojega
one rastu (Franz, von 2007: 25), tako je i Rudan ukazala na potrebu istrazivaca da se
osvrnu i na proucavanje odnosa prema bajkama onih koji ih stvaraju i prepricavaju.
Tako postavlja vjerovanje u istinitost kao okosnicu u razdvajanju Zanrova bajke i
predaje iz kazivacke pozicije. Rudan zakljuCuje da je na terenu teSko pronaéi vrsne
kazivace bajki, dok gotovo svi imaju bogat ili manje bogat repertoar predaja. (Rudan
2016: 17-18). Upozorava da se u kazivaca usmene predaje ,,moZe prometnuti bilo
tko”. Time se ukazuje na stav kazivaca o stilskoj razlici izmedu bajki i predaja.

3. ZIVOT ILI SMRT — USPON NA DRUSTVENOJ LJESTVICI

3.1. ODRUBILA MU GLAVU I POSTAO KRALJ?

Neobi¢ni dogadaji vezani za junakovo rodenje i1 djetinjstvo istaknuti su na samo-
me pocetku bajke recenicama: ,,Bila ti jedna majka i ¢aca i nisu nikako imali dice.
Jednom im se rodilo dite i nazvali su ga Janko i niko nije tio da im dode za kuma”

*  Kazivao Mic¢e Dropuli¢, Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 20. 9. 1956. u Opuzenu. Maja Boskovi¢-
Stulli: Folklorna grada s Peljesca i Neretve 1956. 1EF rkp. 257, str. 34-37.
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(Boskovi¢-Stulli 1956: 34). Tom se informacijom predodreduje i obiljezava junaka za
neobic¢na djela koja ¢e izvrsiti u radnji bajke. Njegovo je rodenje kratko navedeno, a
zagonetnost toga dogadaja oblikuje se frazom ,,jednom im se rodilo dite” te, za potre-
be predstavljanja lika bajke, ne cudi da nitko nije htio biti kum djetetu koje je doSlo na
svijet u specifiénim okolnostima ¢ime se navjes¢uje da ¢e junaka pratiti sli¢ne speci-
ficne okolnosti. Time kaziva¢ nagovjescuje Jankovu posebnu ulogu u zajednici. Osim
toga, sam kraj bajke opisuje dogadaj junakove smrti i ozivljavanja ¢ime se opet isti¢e/
naglasava vaznost specifiénoga rodenja jer ¢e junak zivjeti dva zivota — prvi u kojemu
je na putu ostvarenja i drugi u kojemu je ostvaren i preporoden, ponovno roden. Stra-
nac putnik kojega je u domacinstvo primila Jankova obitelj pristaje biti kum djetetu i
obitelji daje ,,pet para” ¢ime se upozorava na minimalnu koli¢inu novca, sitnis ili pak
na neodredenu svotu koju se obiljezava spomenutom frazom. Strancev je pristanak na
kumstvo jos jedan od markera kojim se predstavlja junaka bajke. Osim toga, kada se
kum ponovno pojavi u vrijeme Jankova mladenastva, prodaje njegovoj obitelji konja
za ,,pet para” koje Janko isplacuje. Transakcijom se isplacuje Jankov dug za uslugu,
ali se i zadobiva Carobnoga pomagaca koji junaku pribavlja ¢arobne predmete i govori
kako savladati zadatke.

Svi navedeni podatci pripremaju junaka za izvanredno putovanje ostvarivanja sud-
binske funkcije. Janko odlazi na put u samostalan zivot traze¢i sluzbu. Kralj u bajci
predstavlja vrhovnu vlast nad zivotom i smrti te se njegovi zadatci Janku zasnivaju
na iskoriStavanju Jankova Carobnog potencijala kako bi stekao jo$ vise nego $to po-
sjeduje. Tako svaki od zadataka na svoj nacin predstavlja predmete bogatstva, moci
1 dugovjecnosti — sve Sto ¢ovjek opsjednut materijalnim Zeli zadobiti. Konj je junaku
darovao zlatno pero s pomoc¢u kojega on izvrsno obavlja zadatak ¢iS¢enja staje i brige
o kraljevim konjima. Izdajnicki sluga krade pero i predaje ga kralju koji sada od ju-
naka trazi joS. Tu pocinje junakovo stvarno putovanje i ostvarenje trodijelne strukture
bajke. Zadan je cilj, a junak, da bi do njega dosao, treba ispuniti kraljeve zadatke i
zahtjeve. Smrt je motivacijski pokretac jer predstavlja kaznu za neispunjene zadatke.
Junak je prisiljen obaviti dva zadatka za Cije je ostvarenje ulog sam zivot — uloviti
zlatnu pticu i uhvatiti ,,morsku curu”. Pticu lovi pomoc¢u sjemenki zlatne pSenice kod
bunara gdje zlatne ptice piju vodu, a djevojku uhvati namamivsi ju s prijateljicama
do nakita koje je bilo posuto po stolu i stolici pod Satorom. Kako junaku i doli¢i, nije
prisvajao pticu ni djevojku, no kralj je prekoracio granice pohlepne ljudske naravi
kada je prisiljavao djevojku da se uda za njega na Sto djevojka odgovara ,,Kako da se
udam za te, kad si star. Nego ti meni donesi mrtve i Zive vode i mac.” (Boskovic¢-Stulli
1956: 36) Time je odredena presuda kraljevoj pohlepi koja je isprva bila usmjerena
na bogatstvo (zlatna ptica), na carobnu putenost (morska cura), te na kraju na pomla-
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divanje, vje¢nu mladost.

»Morska cura” je od toga trenutka zauzela kraljevu poziciju davanja zadataka, pa ga
je hijerarhijski ve¢ svrgnula jer mu je dala zadatak koji on prenosi na junaka koji sada
za kralja treba donijeti mrtvu i zivu vodu. Vodu su mu donijele vrane koje se moze
promatrati kao simbolicke navjestiteljice skore smrti.

»Morska cura” posjeduje Carobno znanje kojim Zeli prevariti kralja uvjeravajuci ga
da ¢e se pomladiti kada mu odsijece glavu i namaze ga zivom vodom. Kralj ne vjeruje i
izlaze junaka postupku odsijecanja glave kako bi se uvjerio u valjanost izjave. Djevoj-
ka to 1 ucini, pa se kralj prepusti, a djevojka napravi obrnut postupak mazanja vodom
te kralj ostane mrtav. Tako Janko postaje kralj, ozenivsi se ,,morskom curom”, a da
pritom nema signala koji bi sugerirali da se odvija nesto jako neobi¢no ili ¢udno. Sjedi-
njenje junaka sa Zenskim nadnaravnim bi¢em u bajkama je dio prikaza odnosa prema
nadnaravnome, odnosno nepostojece zacudnosti prema nadnaravnome. Proucavajuéi
odnos prema nadnaravnome, Max Liithi uvida mnostvo primjera pojavnosti nadna-
ravnoga u bajkama, ali kao temeljnu odrednicu postavlja upravo odnos junaka bajke
prema nadnaravnome. Nema nekoga posebnog koda ni kljuca za prepoznavanje nad-
naravnoga u tim bajkama. Ide se ¢ak i dalje; nisu nepoznati sluc¢ajevi braénoga sjedi-
njenja junaka i djeve drugoga, onoga svijeta. ,,Junak narodne bajke ne oklijeva ozeniti
mladenku onostranog svijeta, ili vjesti¢inu kéi koja je obdarena magi¢nim vjeStinama.
On ne primjec¢uje neobi¢nosti vezane za nju” (Liithi 1986: 9). Ljiljana Marks takoder
navodi da se u bajkama ¢udesno i stvarno pojavljuju ravnopravno (Marks 1998: 6).

Zasto je Janko predodreden da postane kralj i zaSto je nuzno svrgnuti kralja u ovoj
bajci? Je li fokus ove bajke usmjeren na Jankovu pobjedu ili na kraljev pad? Jasni
znaci predodredenosti junaka za velika djela oCituju se u uvodnome dijelu specificno-
ga rodenja i iskupljenja duga od ,,pet para” ¢ime stjece Carobnoga pomagaca. Time je
junak prosao inicijacijski put kusnje kako bi mu se darovala i nametnula uloga onoga
koji ¢e svojim djelima donijeti sklad svijetu koji je narusen djelovanjem negativno-
ga lika u bajci. Negativni je lik bajke pohlepni kralj koji zanemaruje svoju funkciju
sluzenja dobrobiti svojega naroda u kraljevstvu. Njegova pohlepa i superiorno iskori-
Stavanje polozaja dovode do narusavanja dotadasnjega sklada. Kraljevska funkcija u
zajednici predstavlja zakonodavni autoritet kojemu i sam podlijeZe. Poznate su sred-
njovjekovne legende koje problematiziraju 1 detaljno opisuju okrutno djelovanje vla-
dara koji je prestao vrsiti funkciju ¢uvara ravnoteZe i postao tiranin zbog ekscesivnoga
iskoriStavanja vlasti i mo¢i. Takve legende problematiziraju, npr. Uthera Pendragona
injegovu pohlepu prema Igraine, Serifa Nottinghama i njegovu tiraniju, Barbaru Celj-
sku (Crnu kraljicu) 1 Elizabetu Bathory 1 njihovu okrutnu narav.

Arhetipska je uloga kralja koji utjelovljuje ,,bozansko na€elo o kojem ovisi cjelo-
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kupna psihicka i fizicka dobrobit naroda” narusena i cijela zajednica trpi pod tirani-
jom (Franz, von 2007: 73). Nadalje, osnovna je funkcija zemaljske kraljevske vlasti
u uspostavljanju pravde 1 mira, ravnoteze i sklada svijeta (Chevalier i Gheerbrant
1987: 299). Budu¢i da kralj u primitivnim zajednicama reflektira psihicko i fizicko
zdravlje zajednice, razvila se i ideja o potrosnosti kralja koji je jednom bio na vrhuncu
pravedne mo¢i, a sada se trosi i potrebno ga je mijenjati (Franz, von 2007: 72). Mije-
njanje kralja za novoga, pravednoga i uravnoteZenoga kralja postupak je svladavanja
hijerarhije u kojoj igru igra ,,morska cura”. U tekstu se bajke nije razlucilo radi li se
o morskim ljudima koji prebivaju u morima ili djevojka pripada nekomu dalekom
kraljevstvu na moru. Tekst navodi da se ,,morska cura” ,,vozila” s prijateljicama i da
su stale uz obalu, ¢ime se sugerira da su djevojke pristale brodom uz obalu i izasle na
kopno. Djevojku se imenuje posredstvom pripadnosti moru, a njezino djelovanje je
provedeno uz pomo¢ mrtve i zive vode. Namece se ideja o vodi koja ispire negativ-
ne aspekte kraljeva djelovanja i ideja o tajnovitoj lijepoj djevojci koja vodom unosi
promjene u kraljevstvu. Ako se uzme u obzir da je morska djevojka jedini Zenski
lik ove bajke 1 sredisnji lik uspostavljanja reda u nastalome kaosu, onda je potrebno
promotriti njezinu ulogu u ostvarivanju junaka jer se on ne ostvaruje logi¢énim samo-
ustolienjem, nego upravo djelovanjem Zenskoga lika.

Bitan je detalj da se djevojka ne zeli udati za kralja jer smatra da je on prestar. Ne
navodi se da je ona premlada za njega, nego da je on prestar, Cime se stvara zamka
za kraljevu pohlepu i pokusaj da prevari prirodni zakon starenja. Uhvativsi se u za-
mku, kralj pristaje na pomladivanje iako ono podrazumijeva smrt odsijecanjem glave.
Postupak se na kraljevu zapovijed isprva izvrSava na Janku te odsijecanje i mazanje
Jankove glave mrtvom, pa onda Zivom vodom ponovno ozivljava mladoga junaka.
No morska djevojka ponavlja postupak na kralju samo obrnutim redoslijedom voda
te kralj ostaje mrtav. Cini se da je mazanje bilo nepotrebno jer je kralj veé bio mrtav.
Motiviran pohlepom predao je glavu pod mac¢ koji mu je presudio. Dvije su stvari
vazne u isti mah — djevojka ostvaruje plan svrgavanja kralja, Janko se pod¢injava
zapovijedi do samoga kraja Zivota. Time se djevojka iz bajke postavlja na mjesto
sutkinje i pridaje joj se atribucija ¢arobnice koja vlada vodama. Posebno je vazna
u detronizaciji macem ¢ime se mac javlja kao sredstvo vlasti, a Janko se postavlja
u oprecnu poziciju prema kralju. Tako se prikazuje narav zrtvovanoga junaka koji je
pokoran svjetovnoj i nadnaravnoj vlasti, kako mu i nalaZze junacka narav, a prikazuje
se 1 narav kralja tiranina koji tro8i Zivot junaka za svoju pohotu i pohlepu. Ako se
promotri pocetak bajke i uoci znakovito radanje junaka te ako se promotri kraj i uoci
krotko polaganje Zivota za uspostavljanje ravnoteze kraljevstva, moze se sagledati
zrtvena funkcija junaka preko Cijega se Zivota stvara red.
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Motiv pomladivanja vodom moze se pronaci u bajci Ferdinand vjerni i Ferdinand
nevjerni u Grimmovim bajkama. Takoder, motiv pomladivanja u vodi prisutan je i u
nordijskoj mitologiji. ,,Mazanje”” vodom Zzivota poznato je i kao pomladujuce kupanje,
Das Verjiingungsbad (Gobyn 1989: 135-136). Slican motiv u kojemu djevojka ubija
kralja kako bi ustolicila junaka javlja se u bajci Ferdinand vjerni i Ferdinand nevjer-
ni (Ferenand getrii und Ferenand ungetrii) Brace Grimm. Osim toga, psihoanalitic-
kim ¢itanjem natjecanja odrasloga i mladoga muskarca za mladu djevojku sugerira se
sloboda djevojaka od oceve volje, odnosno ,,pravo zaljubljenih nasuprot drustvenom
poretku koji se temelji na autoritetu oceva” (Girard 2013: 62). Ukazivanjem na pro-
blemati¢nu razliku u dobi kralja i djevojke usmjerava se recipijenta jasno prema ideji
nedoli¢noga i1 neprirodnoga, ¢ak pogubnoga jer kralj zbog takve Zelje 1 pokusaja pri-
sile na vjenCanje, a time i na spolni odnos, ostaje bez glave.

Ostvarenje junaka u matrimonizaciji, obnovljenoj mladosti i kraljevanju konac¢ne
su nagrade njegovoj krotkosti i postenu sluzenju. Cini se da je junak mladi¢ postigao
uspjeh onda kada je krotko sluZzio svojim vrlinama i nije pokazao pohlepu za zlatom,
za putenoscu i za vlascu kao Sto je to ¢inio kralj. Sluzeéi kralju, ispunio je svoje oba-
veze koje je trazio kada je zazelio sluziti na kraljevu dvoru. Dok je skrbio da zadovolji
kraljeve potrebe riskirajuci vlastiti zivot, nije pao u iskuSenja izdaje i pohlepe, no
potpuna je sloboda nastupila tek onda kada ga je odabrala morska djevojka i ponudila
mu kao nagradu razvrgavanje sluzbe i ovladavanje kraljevstvom u kojemu zivi.

Ve¢ prije u radu spomenuto je da postoje legende o Utheru Pendragonu, Arturovu
ocu koji nije imao kontrolu nad svojom pohotom kao njegov sin. Ova bajka o Janku
donosi male, ali znakovite naznake posudbe nekih motiva iz ciklusa legendi o kralju
Arturu. Morska djevojka iz bajke koja izvodi Caroliju mrtve i Zive vode izravno je
povezana s atribucijom vode, tim viSe §to nema imena nego imenovanu osobinu — dje-
vojka mora. Janka uzdiZze na mjesto kralja mac¢em kojim izvodi ceremoniju. Njezina
ljepota kojoj ne moze odoljeti ni kralj i njezina pripadnost nekomu dalekomu, nepo-
znatom svijetu ovija njezin lik misterijem i mo¢nim prisustvom koje mijenja hijerar-
hiju kraljevstva. Dama iz jezera (Dame du Lac) u drevnim arturijanskim legendama
nadnaravna je zena koja savjetuje mladoga junaka i koja ga vodi na putu do uspjeha.
Osim toga, u legendama takav lik ispunjava tri funkcije: funkciju ljubavnice, majke ili
one koja daje upute (Paton 1903: 170—171). Osnovne funkcije ,,morske cure” sli¢ne su
onima koje ima dama iz jezera, posebno stoga jer obje imaju opisno ime koje ih veze
uz vodu. Takoder, sli¢na je funkcija ¢arobnoga ustoli¢enja mac¢em mladoga, dostoj-
noga junaka na kraljevsku funkciju. Dostojni junak takoder je obiljeZen specifiénim
dolaskom na svijet i kumstvom koje mu donosi ¢arobno pokroviteljstvo. Dostojno op-
hodenje junaka, lojalnost vladaru, postivanje ¢ednosti i spremnost da poloZi svoj Zivot
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dovode junaka u potencijalnu vezu s osobinama viteza Gawaina koji je glasio i kao
model za viteske atribucije. Jollesovim rije¢ima, ovdje se jasno vidi zaokupljenost baj-
ke ,,o¢ekivanjem kako bi se zapravo u svijetu moralo zbivati”’, odnosno zaokupljenost
,naivnom ¢udorednoscéu” (Jolles 2000: 223-225). Bajka se time izmice i suprotstavlja
»pravdi” stvarnosti, pa prakticirane viteske vrline bivaju uvijek nagradene. To se vidi
i u Jankovoj ,,pobjedi” nad smrti jer je ona vrhunac i rezultat objektivne stvarnosti
Zivota, pa se i ona u bajci dokida novim Jankovim Zivotom u koji ulazi mladi i ljepsi.

Usporedbe s motivima legendi i romanci o kralju Arturu moguée su samo u ne-
kim motivskim markerima, no bajka o Janku ne moze se promatrati kao izravna ili
neizravna refleksija arturijanskih legendi jer joj nedostaju kljucni i detaljni elementi
pomocu kojih bi se moglo napraviti takvu jasnu poveznicu. Pojedini elementi ukazuju
na mogucu pojavnost motiva koji upucuju na pojavnost dame iz jezera i viteza puno-
ga vrlina kojega ona ustoli¢uje na kraljevsku poziciju. Janko je na tragu Gawainova
primjera viteStva, tim viSe §to ostvaruje brak s ,,morskom curom” te se ostvaruje i u
odnosu sa zenom. Kraljeva prisila u kojoj Janko mora ispuniti zadane zadatke ako Zeli
ostati ziv podsjeca na motive iz mitova o Perzeju i Jazonu koji dobiju teret ispunjava-
nja nadljudskih zadataka nadljudskim naporima, uz pomo¢ bogova i bozica i pritom
,0svajaju” srca buducih svojih Zena.

Hrvatske bajke u razli¢itim verzijama takoder nude motive ¢arobnih Zivotinjskih
pomagaca, najljepSe Zene kojom se kraljevi¢ Zeni i cudesnoga ozivljavanja kraljevica
(Tas 1953: 4-7; Kraiisel 1955: 9—11). Lijepa djevojka, zvana , krasa djevojka” (Dre-
novac, Gospi¢) ,,morska cura” (Opuzen), ,,najlip¢a mlada” (Kringa, Pazin) presuduje i
smrtno stradava vladar koji daje zadatke junaku, a junak se njome zeni. Pravda se o¢i-
tuje u priznavanju legitimnosti kraljeve krvne linije ili ustolicenja mladi¢a ponovnim
ozivljavanjem ¢ime se simboli¢no oznacava i kraljevstvo ozivljeno mladim vladarom
kojega postuju i kojemu pomazu carobna bica.

3.2. PAPALUGONJA I BAJKA DJEVOJKA NA STAKLENOJ PLANINT*

Ponekad kazivaci bajku prepri¢aju da bi prenijeli informaciju koju ona nosi, a to
prepri¢avanje ne ostavlja prostora za umjetnicki izricaj ili za umjetnicku interpreta-
ciju bajke. Takva sazeta bajka donosi informacije iz radnje i sadrzaja i ostvaruje se u
najjednostavnijemu pripovjednom obliku kojim se mozZe prenijeti informacija, pa se

4 Kazivala Joza Barbir, rod. Tutavac 1877. Rodom iz Slivna. Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 12. 10.
1964. u Kuli Norinskoj. Maja Boskovi¢-Stulli: Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s Neretve i
Peljesca 1964. TEF rkp. 883, str. 70.

259

4 » onHEA [

HALTIAN ANITOd ZI VIWVIIVE N VIVNAL VIIT VINTIVALSO INIQVN I 4(IDMNN



CROATICA ET SLAVICA IADERTINA XXI/II (2025)

moze govoriti o krnjoj verziji izvornoga oblika bajke, posebno jer izostaje trodijelna
struktura i poneka vazna informacija o likovima. Npr. dva starija brata nisu uspjesna
u obavljanju zadatka koji im je povjeren, ali kazivacica samo prenosi informaciju da
oni nisu uspjeli, a da je najmladi brat uspio jer je zajahao konja i odmah zatraZio ono
§to je kralj obecao — kociju zlata i svoju k¢er.

Bez obzira na saZetost radnje mogu se uociti osnovni motivi koji bi ovu bajku mo-
gli kategorizirati pod idealni tip price naslova ,,The Maiden on the Glass Mountain‘
(Djeva na staklenoj planini). U obje bajke junaci imaju zadatak ¢uvati plast sijena.
Dvojica starije brace bjeze od straha kada ih potres probudi, no treci brat uspije iz-
drzati, uocava konja koji krade sijeno, obuzdava ga i nareduje mu da ga odvede do
princeze kojom ¢e se ozeniti. Carobni konj koji govori omoguéuje jahanje na planinu
1 osvajanje princeze. U ovoj bajci nema akcijskoga dijela gdje junak tri puta jaSe uz
staklenu planinu da bi doSao do princeze, nego se radnja prekida nakon §to junak
uhvati konja i naredi mu da mu, kao ¢arobni konj, donese ,,kraljevu ¢er i ko¢iju blaga”
(Boskovi¢-Stulli 1964: 70). Time bajka zavrSava. Moze se zakljuciti da ova bajka u
ovome obliku obuhvaca podc¢injavanje mo¢noga, ¢arobnoga konja, ali ne obraduje
drugi dio izvornoga oblika bajke gdje se junak s pomocu konja uspijeva popeti na
staklenu planinu do princeze koja u krilu ¢uva tri zlatne jabuke. Bez obzira na saZetu
fabulu, osnovne se funkcije junaka javljaju i ostvaruju, pa se s razlogom moze raz-
misljati o problemu praoblika i usmjerenju ciljnomu obliku bajke koji ne mora biti i
idealni oblik (Liithi 2018: 194).

Junakovo ime jo$ je jedan vazan dokaz koji upucuje na mogucu varijantu bajke
Djevojka na staklenoj planini. U idealnome obliku bajke junak je povezan s pepelom
te ga se opisuje kao onoga koji sjedi i spava u pepelu ili se igra u njemu. Ponekad mu
se daje i ime koje ima korijen u rijec¢i pepeo. Tako se u ovoj verziji bajke junak zove
Papalugonja (pepeo, liig. Od srvnjem. louge). Johannes Bolte i Jiti Polivka takvo su
opisno imenovanje nazvali mdnnlichen Aschenbrodel (muskarac Pepeljuga) (Bolte;
Polivka 1912: 184). U engleskim prijevodima imena junaka javljaju se varijante As-
hboy, Ashlad i Cinderface koje takoder upucuju na pepeo (Howitt i Howitt 1852: 233;
Roslyn 2022: 30). Uz navedene motive koji se nalaze u prvome dijelu sizea ove bajke,
ime junaka vrlo je specifi¢no i odgovara sli¢nim imenima iz drugih varijanti bajke $to
upucuje na to da se radi o djelomi¢no ispric¢anoj bajci ¢iji je izvorni oblik naveden pod
nazivom Djevojka na staklenoj planini.’

Cesto se polazi od stajali$ta da bajke u sebi nose mitologki sadrzaj i da se ostvaruju u

5, Ashlad, the foolish hero”, The Princess on the Glass Hill: https://en.wikipedia.org/wiki/The Prin-
cess_on_the Glass Hill#Norway (20. 10. 2025.)

260


https://en.wikipedia.org/wiki/The_Princess_on_the_Glass_Hill#Norway
https://en.wikipedia.org/wiki/The_Princess_on_the_Glass_Hill#Norway

motivima i temama svojstvenim mitologiji i mitu uop¢e. Tumacenje postanka bajki iz
mitova predstavili su braca Jacob i Wilhelm Grimm kada su u bajkama uocavali ostat-
ke ve¢ izgubljenih i prastarih mitova indogermanskih naroda (Boskovi¢-Stulli 1978:
52). Norveska istoimena bajka Jomfruen pad glassberget (Asbjornsen 1922: 131-149)
donosi motive koje se moZze pronaci i u sizeima nekoliko nordijskih saga koje opisuju
ljubavni zar i Siegfridovo konacno osvajanje Brunhilde. Djelo o legendarnim li¢no-
stima, Skdldskaparmal, donosi podatak o junaku Nibelunga, Sigurdru, koji jase konja
do vrha planine Hindarfjall na kojemu sjedi Brynhildr koja se zaklela da se ne¢e udati
dok do nje ne dode covjek bez straha. Junaka prati i brat Gunnar, pa se ti motivi iz baj-
ke u kojima se najmladi brat natjece za djevojku takoder podudaraju s motivom iz ove
price. Sigurdr u Eddi Snorrija Sturlusona takoder se natjece sa suparnicima, ali jedini
uspijeva osvojiti Brynhildu koja je bila smjestena na vatrom ovjen¢anom vrhu planine
Hindafjall. (Sturluson 1848: 75) Takoder, Vélsunga saga detaljno opisuje sudbonosni
susret Sigurda i Brynhild na vrhu planine Hindfell (The Volsunga Saga, 1907: 84-85).
Motiv susreta junaka Sigurda i valkire Brynhildr na vrhu planine Hindarfiall takoder
je opjevan u pjesmi Fafnismal koja je izvorno zapisana u islandskome kodeksu, ma-
nuskriptu Codex Regius iz 13. stolje¢a (Edda. Die Lieder des Codex Regius, 1914:
183—184). Junaka se savjetuje da s osvojenim zlatom zadobije ruku svoje buduce
zene Guorun. Prostor planine i njezina vrha doli¢an je i dopusSten samo junacima
1 princezama, stoga se ovdje na tome samotnom mjestu Sigurdr i Brynhildr mogu
susresti. U jednoj od verzija Brynhildr je zaCarao, uspavao Odin trnom od kojega je
usnula i ostala na vrhu planine. Motiv zacarane kraljevne, a u ovome slucaju princeze
ratnice odjevene u zi¢anu kosulju, naoruzane macem i okruZene vatrenim prstenom
na vrhu planine, moZe predstavljati animu, komplementarni dio Sigurdra. Anima se
otkriva junaku nakon §to je pobijedio sjenu — zmaja Fafnira i nakon $to je nagraden
za takav pothvat. Tek nakon §to je savladao kusnju, borbu sa zmajem iz pec¢ine, moze
dosedi animu, ali ju ne i integrirati jer se u navedenim pjesmama odmah nakon susreta
s Brynhildr junak usmjerava na Zenidbu svojom buducom Zenom Gudrun, dok Jung
sugerira kako Brynhildr ne samo da predstavlja Odinovu animu nego ima sadrzaj
majcina imaga (Jung 2009: 604, 646—648).

Prema psihoanalitiCkomu ¢itanju, Marie-Louise von Franz smatra da planina pred-
stavlja put k samospoznaji jer ¢e upravo na njezinu vrhu junak otkriti tajnu anime
(Franz, von 2007: 185). Takoder, u bajci Jomfruen pa glassberget odreduje se preci-
zno dan svetoga Ivana u srpnju koji oznacuje ljetni solsticij, pa se u pri¢i o Brynhil-
dr, koja opasana vatrenim prstenom sjedi ili spava na planini jer ju je Odin uspavao
trnom, moze promatrati u kontekstu prijenosa simbola vjerovanja vezanih za Sunce.
Njezina usnulost na planini naslanja se i na ideju o Odinovoj trajnoj prisutnosti i ono-
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ga kojega se Ceka da se ponovno probudi, a §to je obiljeZeno u motivu usnuloga kralja
iz planine (Franz, von 2007: 199). Motiv usnuloga junaka poznat je diljem Europe i
aplicira ga se na mnoge legendarne i povijesne osobe, kao §to su kralj Arthur (Simp-
son 1986: 206-209), Karlo Veliki, danski kralj Holger, kraljevi¢ Marko itd.® (Briggs
1976: 370-372).

Iako zapisana bajka o Papalugonji ne ostavlja mnogo tragova, prisutni su ipak oni
vazni koji nesumnjivo vode ka zakljucku da je nepismena osamdesetsedmogodisnja
kazivacica Maji Boskovi¢-Stulli ispri¢ala samo dio bajke koju se prema izvornoj i cje-
lovitoj formi naziva Djevojka na staklenoj planini. Cuvanje plasta sijena, zadobivanje
Carobnoga konja, natjecanje s bracom, ime Papalugonja i zadobivanje kraljevne: sve
su to smjernice da se ovu kratku i okrnjenu bajku poveze s njezinom izvornom vari-
jantom.

3.3. CAROBNIAKOV UCENIK I TRANSFORMACIJSKA POBJEDA’

Motiv izbjegavanja smrti i otimanja neizbjeznom obraduje se u bajkama na sli¢ne,
ali 1 slojevite nacine, pa se u njima mogu pronaci razliciti na€ini na koje je junak
prevario prirodnu konstantu kao Sto je smrt. U kontekstu simbolicke kategorije koju
se moze pridati smrti kao tiranijskoj sili, kojoj se podvrgava cijela priroda, mogu
se promatrati ostvarenja u motivima, kao $to su pomladivanje i potencijalni vjecni
zivot junaka dobiven pomazanjem zivom vodom te uspavljivanje/ubojstvo zmaja iz
prethodnih primjera. Bajku o bijegu ¢arobnjakova ucenika ispricao je, tada sedam-
desetjednogodisnji, Mate Suton koji ju je ¢uo ,.kao dijete u Vidu od nekog starca”
¢ime se pojacava dojam sadrzaja i teme. Odnos mladoga pripravnika u ¢arobnjastvu
i staroga mentora, od kojega Zeli pobjeci, reflektira se u sukobu mladosti i starosti,
ali i u sukobu talentiranoga nad onim koji ¢uva drevno znanje. Pripovjedna struktura
ove bajke u kojoj ¢arobnjakov u¢enik pokuSava pobjeéi od svojega ulitelja ostvaruje
se u Cetiri dijela: uenje magije, magi¢ni bijeg, varka u prodaji sina, transformacijska
borba.

Posljednju fazu u strukturi ove bajke odlikuje dinamika i zabava jer se junak na do-
misljate i lukave nacine spasava iz ¢arobnjakovih zamki. Campbell navodi da je bijeg
omiljena epizoda narodne pri¢e (Campbell 2007: 204). Bijeg u transformaciji prisutan
je 1u grckoj mitologiji kada rije¢ni bog Penej pretvara Dafne u stablo lovorike kako

¢ D. L. Ashliman: Sleeping Hero Legends. https://sites.pitt.edu/~dash/sleep.html (zadnji pristup 18. 8.
2025.)

7 Kazivao Mate Suton, rod. 1885. Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 22. 9. 1956. u Vidu. Maja Boskovi¢-
Stulli: Folklorna grada s Peljesca i Neretve 1956. 1EF rkp. 257, str. 67-70.
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bi pobjegla Apolonovoj potjeri. Sukob uéenika i mentora predmet je narodnih prica
antickoga vremena kao i keltskih narodnih pri¢a. Njihovo rivalstvo o¢ituje se u nad-
mudrivanju, a mnoge europske price s tim motivom problematiziraju ucenikov bijeg
transformacijama koje predstavljaju borbu carolija sve do konacne smrti protivnika
(Zipes 2001: 347).

U ovoj bajci sin, carobnjakov ucenik uspjesno izbjegava carobnjakovu zamku, pre-
tvorivsi se u golubicu, iako ga ¢arobnjak proganja u obliku sokola. Golubica padne
u ruke kraljeve kéeri na balkonu dvorca. Sokol se pretvara u covjeka i trazi od kralja
ukradenu jabuku u koju se pretvorio Carobnjakov ucenik. Jabuka progovara kraljev-
ni da ju baci u zrak i onda se pretvori u hrpu prosa koje padne na tlo. Carobnjak
se pretvori u kvocku s pili¢ima nadajuci se da ¢e u prosu pronaci svojega ucenika.
Medutim, sin/ucenik preobrazi se u lisicu i zadavi kvocku i pilice. Pretvaranja se ne
opisuju, nego se samo navode oblici transformacije: ,,mali se stvori u golubicu”, ,,a
soko stvori se kao ¢ovik”. Niz ucenikovih pretvaranja ide redom: golubica — jabuka
— proso — lisica, dok se Carobnjak, prate¢i redom transformacije, pretvara u sokola —
¢ovjeka — kokos i pilice. U prvim dvjema transformacijama pretvara se u predatore,
snaznije oblike lovaca svojega plijena, ali u¢enikov trik je u pretvorbi u proso ¢ime
carobnjaka navodi na pogreSan korak pretvorbe u kokos, ¢ime postaje ranjiv i u ko-
nacnici ubijen.

Tjelesna transformacija pod u¢inkom naucene magije ili steCenoga magijskog umi-
jeca u ovoj se bajci upotrebljava da bi se postigle specificne sposobnosti. Buduéi da
je mladi¢ev otac zakljucio da je sina predao vragu i buduéi da Carobnjak/vrag trazi
da mladi¢ kod njega uci jos jednu godinu, radnja bajke nakon jedne godine odvija se
u nekoliko dana i posvecuje se mladicevu transformacijskom bijegu. Mladi¢ u vise
transformacija u Zivotinju pokazuje vjestinu i mudrost u bijegu od svojega ucitelja te
tako dokazuje svoju vrijednost i samostalnost. Transformacijski bijeg zavrSava smr-
¢u stranca/vraga/Carobnjaka, i to u fazi kada je mladi¢ bio lisica, a carobnjak kokos.
Upravo simbolicka slika u kojoj lisica davi koko$ prenosi poruku da je mladi¢ u svojoj
finalnoj transformaciji poprimio osobine lisice koju u usmenim pri¢ama i vjerovanji-
ma krasi lukavost i mudrost.

U bajci se dva puta javlja intrigantna fraza: ,,stisni o¢i, progledaj”. Prvi ju put izgo-
vara ¢arobnjak kada uc¢enika odnosi do svojih odaja:

— Ujti me za ramena, stisni oci.

Kad je stiska oci, rece;

— Progledaj.

A kad tamo, u najveéim palacim. (Boskovi¢-Stulli 1956: 68).

263

4 » onHEA [

HALTIAN ANITOd ZI VIWVIIVE N VIVNAL VIIT VINTIVALSO INIQVN I 4(IDMNN



CROATICA ET SLAVICA IADERTINA XXI/II (2025)

Carobnjak nakon godinu dana mladiéeve sluzbe na isti na¢in putuje prostorom/
dimenzijom do mjesta sastanka s djecakovim ocem: ,,Stisni o¢i, progledaj”. Poslije
¢e na isti nacin mladi¢ oca ponijeti do kuée (Boskovi¢-Stulli 1956: 68). Fraza ,,vidjeti
zatvorenih oc¢iju” rabi se metaforicki da bi se opisalo stanje vise svijesti ili da bi se
opisala promjena svijesti o poznatim stvarima; spoznaja teSko dokucivoga iskustva.
Uzevsi u obzir psihoanaliticki pristup proucavanju bajki, moguce je frazu ,,stisni o¢i
— progledaj” promatrati u kontekstu uravnotezenja nesvjesnoga sadrzaja sa svjesnim.
Sliénu frazu donio je Carl Gustav Jung u pismu koje je Jung napisao pacijentici
Fanny Bowditch 1916. godine: Who looks outside dreams,; who looks inside awakes.
(Jung 1973: 33) Ona podrazumijeva osvjeStavanje jastva kroz proces suocavanja s
nesvjesnim sadrzajem.

Lik ¢arobnjaka, mudroga starca, u teoriji Jungovih arhetipova predstavlja unu-
tarnje znanje, transformaciju li¢nosti, pa ga se promatra u vidu obrasca koji se
javlja u snovima i mitovima u kojima sluzi kao vodi¢ u procesu sazrijevanja i
obnove psihe (Jung 1939: 87-89). Nadalje, upucuje svijest na ono $to je naoko
nevidljivo ili skriveno od spoznaje. Carobnjaka ove bajke moZe se promatrati kao
arhetip sjene koje se ucenik pokusava osloboditi transformacijom dok ju ne savla-
da mudros¢u 1 u konacnici jastvom jer kona¢na transformacija upravo upucuje na
mudri potez razuma i svijesti. Inicijacijski ¢in promjene do oslobodenja vidljiv je
u otvorenome sukobu carolijama, a iz kojega ucenik izlazi kao pobjednik i time
mijenja hijerarhijsku liniju, pa sada on zauzima mjesto arhetipa Carobnjaka, a s
vremenom i mudroga starca.

Uvida se da su transformacije vezane za zivotinje i njihove hranidbene odnose koje
lokalna zajednica moZe prepoznati. Svi su oblici transformacije predstavljeni kroz
zivotinjske odnose predatora i plijena. Animalna priroda sukoba ¢arobnjaka i uce-
nika ukljucuje mudriji pristup mladi¢a nad impulzivnim pristupom starca. Time je
postignut obrnut odnos koji se o¢ekuje od obje starosne dobi — impulzivnost mladosti
te iskustvo i mudrost starosti. Joseph Campbell navodi da junak bajke savladava
tlacitelja i time donosi ,,ku¢nu, mikrokozmicku pobjedu”, dok mitski junak donosi
-makrokozmicku pobjedu” svjetskih i povijesnih razmjera (Campbell 2007: 61). Taj
se navod odnosi upravo na ovakve junakove pobjede u kojima svladava osobnoga
neprijatelja, osobnoga tlacitelja ¢ime kao nagradu zadobije kontrolu nad vlastitim
zivotom i samoostvarenje.

Motiv ¢arobnjakova ucenika predstavio je Johann Wolfgang von Goethe kada je
1797. napisao pjesmu Der Zauberlehrling (Goethe, von 1902: 69-73). U njoj prikazu-
je neukoga i nevjestoga mladog ucenika koji izvodi ¢arolije iz dosade i uz posljedice.
Ucitelj, Meister, u potpunosti vlada situacijom.
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3.4. SEGRT KUMI SMRT®

Jos jedan motiv odnosa ucitelja i u¢enika, Carobnjaka i u¢enika donosi bajka u kojoj
junak, mladi lijecnik zivi nevjerojatan zivot u suradnji sa Smréu koja mu pomaze u
lije¢nickome poslu i na kraju mu produljuje zivot. S obzirom na to da ova bajka ne
zavrSava u skladu s poznatim varijantama ovoga tipa bajke, moze se pretpostaviti da
je kazivacici bilo prikladnije zavrsiti pripovijedanje sretnim krajem, nego moralizira-
ju¢om porukom kakvom zavrSavaju drugi primjeri ovoga tipa bajke. ,,Kuma smrt” ili
Der Gevatter Tod, kako ju se naziva jos§ od prvoga izdanja bajki bra¢e Grimm, objav-
ljena je pod brojem 44 kao i druge price o odnosu ¢ovjeka s vjeénom problematikom
smrti i smrtnosti (Grimm 1900: 133—135). Smrt kao sastavni dio zivota svakoga Zivog
bi¢a na Zemlji utjecala je i utjeCe na mnoge aspekte zivota i zivotnih odluka. Zbog
razlike u rodu rijeci smrt u njemac¢kome i hrvatskom jeziku, ona je u Grimmovim
bajkama muskoga, a u ovoj bajci Zenskoga roda, stoga je smrt postala kuma smrt, a
ne kum smrt.

Radnja bajke zapisane u Kuli Norinskoj u sebi nosi vje¢no pitanje smrtnosti i Covje-
kov pokusaj da prede njezine granice produljivanjem Zivota. Size je vrlo slican onomu
iz Grimmove kolekcije, no razlikuje se u obradi pojedinih motiva. U jednoj situaciji,
emotivno involviran u teSkoce obitelji, u kojoj je lijecio smrtno bolesnu majku mno-
gobrojne djece koja su ga molila da ju spasi, prevario je Smrt okrenuvsi bolesnicu na
krevetu i1 zbog toga je bio ukoren. U bajci iz Grimmove kolekcije motiv za varanje
smrti leZao je u lije¢nikovoj Zelji da izlijeci kralja, a poslije i kraljevu kéer koju mu je
kralj obecao za zenu ako ju izlijeci.

Motiv za prevaru Smrti i izljeCenje smrtne bolesnice u bajci iz doline Neretve za-
snovan je na ljudskome faktoru, Smrtkovu suosje¢anju u obiteljskoj patnji, a ne na
zelji da se ozeni kraljevom kéeri, §to je suprotstavljeno izostanku suosjeéanja kod
kume Smrti. Smrt u pri¢ama uvijek ima osobinu sile koja ne mari za ljudske potrebe
1 osjecaje, ve¢ samo za ispunjenje prirodnoga procesa. Stoga motiv za postedu bole-
snice u ovoj bajci ima stanovitu tezinu nad motivom iskanja blagostanja i bogatstva.

Bajci nedostaje kraj koji bi primjereno uravnotezio postavljene odnose u radnji.
Primjerice, na vrhuncu karijere, kada je Smrtko naucio sve §to je mogao i postigao
gotovo sve §to je mogao, Smrt ga odvodi do mjesta gdje gore svijece koje predstav-
ljaju zivote ljudi. Smrtko pronalazi svoju svijecu i, vidjevsi da je blizu svojega kraja,

8 Kazivala Anica Jerkovi¢, rod. Ple¢as 1893. u Momi¢ima. Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 18. 10.
1964. u Kuli Norinskoj. Maja Boskovi¢-Stulli: Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s Neretve i
Peljesca 1964. 1EF rkp. 883, str. 74-76.
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zamoli kumu da mu ju produzi, §to Smrt i ¢ini.

Buduéi da je u bajci ,,Kum Smrt” iz prvoga izdanja bajki bra¢e Grimm radnja zavr-
Sila smrcu lijecnika, i to tako Smrt namjerno rusi njegovu svijecu nakon §to je lijenik
zatrazio da mu se produzi zivot s pomocu Zivota njegova djeteta, ostvaruje se funkcija
Smrti koja ne popusta molbama ljudi, nego se vodi neumitnos$éu sudbine. Znakovito
je da je od svih zanimanja junak i zrtva bajke lije¢nik, posebno jer medicina adekvat-
nim lijecenjem produzuje ljudske Zivote te se u duhu bajki i prica uopce moze reci da
prkosi smrti. Uz pomo¢ kume Smrti lijecnik je dobio priliku postati poznat i hvaljen
lije¢nik. Medutim, iskrivljujuéi prirodni poredak, trazec¢i da se on pokori njegovim
zahtjevima i ,,mijeSajuci se u poslove” Smrti, Smrtko ¢ini osnovnu ljudsku pogresku
koja dovodi do sveprisutne poruke ove bajke: ne zlorabi sposobnosti koje su ti dane!
Upravo zbog toga zavrsetak ove bajke sa Smrtkom ostaje u suprotnosti s porukom u
samoj radnji.

Lijecnik, u Grimmovoj bajci, u skladu s ljudskom naravi iz prica, trazi jo$ od Zivota;
trazi ¢ak da se njegovo potomstvo podredi produljenju njegova Zivota. To je mozda
trenutak u kojemu Smrt kona¢no prekida Sticenistvo nad kuméetom, trenutak u koje-
mu je zatrazio okonc¢anje tudega zivota na svoju korist.

Stoga bajka iz rukopisne zbirke Maje Boskovié¢-Stulli ide k cilju pripremajucéi sve
faze ne bi li se ispunila funkcija Smrti, da bi na kraju ispri¢ala upravo suprotno —
Smrtko zahtijeva od Smrti produljenje Zivota i ona mu udovoljava:

— Draga kumo, malo mi je nadovrnite, brzo ¢e mi svijeca dogorit, zar ja iman
brzon umrit. I ondak je to on uradija i vise to ne znan dalje i gotovo.

(Stulli: — 4 dugo je zivija?

— Zivija on dugo. Dugo je on Zivija, ona mu je nadovrnula svijeéu. E. Eto ti, vise

ti dalje ne znan Sta je $ njin bilo.) (Boskovié-Stulli 1964: 76).

Mijenjajuci kraj, mijenja se i sama poanta bajke do te mjere da cjelokupna radnja
vodi k zakljuc¢ku da ¢ovjek moze od smrti traziti Sto zeli te da to moze i dobiti. Junak
ove bajke suoCava se na zivotnome putu s nadnaravnim protivnikom i lukavoséu (in-
tervencijom kazivacice na kraju bajke) produzuje svoj zZivot.

Nadnaravna prijetnja svladava se umnom vjestinom kojom se suprotstavlja smrti i
s njom uspjesno stvara saveze i dogovore. Slicno kao u odnosu ucenika i Carobnjaka,
to se ostvaruje u odnosu ucenika i mudroga savjetodavca. lako je ucenik pod zastitom
kume smrti, iskoriStava znanje za svoju dobrobit i dugovjecnost. Varanje smrti sli¢no
je motivima varanja vraga u kojima junak uvijek trazi malu odgodu neizbjeznoga dok
konac¢no ne izbjegne vrazjemu planu. Varanje smrti poznato je i u antickome mitu o
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Sizifu koji dva puta uspijeva prevariti smrt. Ime mu se javlja u llijadi (5, 152-155),
a referenca na njegovu kaznu javlja se u Odiseji (11, 593—600), dok se napomena o
njegovoj kazni guranja kamena navodi u Pauzanijevu Vodicu po Heladi/Grckoj (knji-
ga 10, 31-10).

Uopce, tema besmrtnosti i produljenja zivota prisutna je u razli¢itim motivima, a
ponajvise u onima u kojima se javlja Ziva voda, izvor mladosti, eliksir mladosti i sl.
Bijeg od smrti zasigurno je zaokupljao covjecanstvo otkad su upoznali smrt te je takva
prirodna konstanta savladiva jedino u sizeima fantastike u kojima je moguce ostvariti
nemoguce. Stoga bi se motive prevare vraga ili smrti moglo staviti u okvire nemo-
gucih djela koja se ipak mogu ostvariti u fantaziji i masti. U bajci o Smrtku vidljiv
je izravan pokusaj junaka da prevari smrt i da prirodnu zakonitost usmjeri u smjeru
koji Zeli. Medutim, alegorija smrti i bijega od smrti vidljiva je u motivu odsijecanja
glave i mazanja zive vode iz bajke o Janku, vidljiva je dijelom i u bijegu uc¢enika od
Carobnjaka. Takoder, vidljiva je i u nadmudrivanju divova ili dZinova, kako ih u dolini
Neretve nazivaju. Poput smrti, dzinovi su sli¢na prijetnja junakovu zZivotu te njihovo
varanje osigurava junakov nastavak Zivljenja koji je ostvario lukavoséu i nadnarav-
nom pomogi.

4. SAVLADAVANJE CUDOVISTA

4.1. BRAT ZMAJOUBOJICA®

Bajka s motivom spaSavanja sestre od nadnaravne nemani zapo€inje informacijama
o0 obitelji 1 broju njezinih ¢lanova. U ovome slucéaju rije¢ je o0 muzu i Zeni koji imaju
sina i kéer. Zbog krivolova na jezeru otac je duzan za spas svojega zivota zmaju dati
svoju kéer, stoga zmaj koji Zivi u tom jezeru vrsi funkciju aktanta, pokretaca zapreke.
Kao i u drugim bajkama, zmaj i ovdje ima sposobnost govora. Unato¢ o¢evu odbija-
nju i protivljenju zmaj odreduje rok od 19 tjedana i 19 dana, odnosno pet mjeseci ili
¢e on sam do¢i po djevojku.

Nakon §to je zmaj odveo djevojku, brat trazi dopustenje od roditelja da spasi svoju
sestru. Pomagala u pothvatu nisu bili nikakvi ¢arobni predmeti, nego obi¢ni konj i
sablja.

Kada je dosao u zmajevu kucu, sestra ga je radosno docekala i savjetovala da se

9

Kazivao Ivo Tutavac, Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 20. 9. 1956. u Opuzenu. Maja Boskovi¢-Stulli:
Folklorna grada s Peljesca i Neretve 1956. 1EF rkp. 257, str. 38 1 39.
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sakrije u podrum, pa da napadne zmaja kad ga ona bude ,,biskala”.!® Zmaj je osjetio
prisutnost druge osobe, ali ga je djevojka uvjeravala da nema nikoga. Mladi¢ izide iz
podruma kako mu je sestra savjetovala, ubije zmaja u trenutku njegove omamljenosti
i sestru dovede kuci na veselje roditelja.

Junak ove narodne bajke nije trebao i¢i na veliko putovanje u daleku i nepoznatu
zemlju ni izvrSavati niz zadataka. Zmaj je Zivio u neposrednoj blizini njegova obitelj-
skoga doma, pa se time potvrduje kako putovanje junaka ne mora biti ono koje obilje-
zavaju daleka kraljevstva i nepoznate zemlje (Kujundzi¢ 2014: 226). Junak je morao
napustiti dom kako bi snagom tijela i oruzjem te uz pomoc¢ sestre savladao zmaja.

Slican motiv gdje sestra savjetuje brata/brac¢u kako da se spase u borbi protiv nad-
naravnoga otimaca postoji i u drugim varijantama ovoga tipa bajke. Tako npr. sestra
skriva bra¢u od diva kojega na kraju najmladi brat ubija oslobadajuéi je'! (Boskovic-
Stulli 1957: 100-106; Boski¢ 1894: 37-48).

Zmaj iz ove bajke ima elemente tipi¢nih zmajeva u pricama i bajkama te je obdaren
govorom, magijom (bez dodira otvara vrata zeljezne kuce), zahtijeva zrtvu za kaznu,
otima djevojku, ima ,,Ahilovu petu” — sitnu manu u savr§enome obrambenom sustavu.
Arhetipska slika spasavanja djevojke u nevolji i ovdje se ostvaruje u izbavljenju sestre
te motiv podsjeca na drevne motive iz grcke mitologije kada npr. Perzej ubija Levija-
tana 1 spasava Andromedu ili kada Tezej ubija Minotaura uz Arijadninu pomo¢. Os-
novna sastavnica price o junaku je napustanje doma i odlazak u divljinu kako bi savla-
dao prepreke (Hourihan 1997: 22). Stoga, iako se prema Aarne-Thompson-Utherovoj
klasifikaciji ovdje jasno vidi motiv spasavanja sestre, ne treba izgubiti iz vida herojsku
sastavnicu koja se ostvaruje u suradnji junaka i djevojke/sestre. Primjer potencijalnih
izvori$ta takva motiva vidljiv je i u mitu o Jazonovu otimanju zlatnoga runa, kada mu
Medeja pomaze pronaci sveti hrast na kojemu je runo bilo objeseno ili, prema drugoj
verziji mita, kada Medeja uspavljuje zmaja (dpoxwv Kodyikoc — Drakon Kolkhikos).

U drevnome antickome mitu u kojemu Perzej spasava Andromedu ubojstvom mor-
skoga cudovista Ketusa te mitu u kojemu Heraklo spaSava Hesionu trojansku uboj-
stvom sli¢noga morskog ¢udovista predstavljene su nemani provoditeljice bozanske
srdzbe. Razlozi za srdzbu leZe u uznositosti Andromedine majke Kasiopeje koja je
ljepotu kéeri usporedila s nimfama te u pogresci Hesionina oca koji je prekrsio pogod-
bu s Posejdonom. U oba slu¢aja, cudovista su alegorije i izvrsitelji bozanske srdzbe,
dok se u ovoj bajci zmaj ne javlja kao ubojica, nego kao djevojcin partner. Sjedinje-

10 Biskati: ‘prebirati kome laganim pokretima prstiju po kosi’.
" Tako je bajka zapisana u selu Palanka kod Gracaca, kazivacica je bila Petrusa Vojnovi¢, rod. Ivanise-
vi¢ 1874. u selu Poljica u Popovu Polju. Prema zapisu u rukopisnoj zbirci bajku je ¢ula od svojega oca.

268



nje u matrimonizaciji, ili kao u ovome slu¢aju u obiteljskome jedinstvu, i ponajvise
u ravnotezi bratskoga i sestrinskoga odnosa upucuje na sklad koji nastaje junako-
vim djelovanjem. Neuroti¢no stanje, prema psihoanalitiCkomu pristupu proucavanja
bajki, junak dokida obnavljanjem zdrave, svjesne situacije te ga se moZe promatrati
kao arhetipsku figuru uravnotezenja psihicki nestabilnoga stanja. Nadalje, junaka se
promatra kao predstavnika, model ega koji regulira psihu do uskladivanja s Jastvom
(Franz, von 2007: 84— 85). U socioloskome smislu, taj isti junak sluzi kao primjer
zajednici koja treba uciti na primjeru kako se savladava protivnik sklada zajednice. U
ovome slucaju sestra staje na stranu obitelji i ne pristaje na sjedinjenje sa zmajem jer
je lojalna obitelji. Stoga nema prihvacanja bestijalne i cudovi$ne naravi otmicara jer
njezino zarobljeniStvo nije motivirano transformacijom zvijeri u princa.

Poput Dalile koja saznaje Samsonovu tajnu i odaje ju sunarodnjacima, tako i u ovoj
bajci sestra otkriva bratu zmajevu slabu toc¢ku. Slican se motiv javlja i u norveskoj
bajci Div koji nema srce u tijelu u kojoj princeza otkriva po Zivot pogubnu divovu
tajnu o sakrivenome srcu (Asbjernsen 1922: 126-127).

Navedeni pristupi radnji i motivima odrazavaju arhetipsku slikovitost likova. Liko-
vi ove narodne bajke ostali su bez imena, pa se u bajci javljaju funkcije kao ¢lanovi
obitelji. Tako sin, a ujedno 1 brat vrsi funkciju zaStitnika majke, oca i sestre — cijele
obitelji. Od pocetka postavljene funkcije likova, u kojima roditelji imaju autonomiju
u skrbi nad svojom djecom, mijenjaju se kada se dogodi da ne mogu zastite dijete od
izvanjske opasnosti. Do promjene funkcije u kojima su roditelji zastitnici dolazi onda
kada mladi¢ svojevoljno bira postati zastitnikom obitelji. Ne uzdajuéi se u nadnaravne
Carobne pomo¢nike ni u ¢arobne predmete, junak ostvaruje svoj uspon na drustvenoj
ljestvici snagom tijela i oruzja. Sli¢no kao u prethodnoj bajci, junak se uz pomo¢ dje-
vojke aktualizira uniStavanjem prijetnje postavsi novim obiteljskih zastitnikom. Nje-
gova funkcija obiteljskoga pomoénika transformirala se u obiteljskoga zastitnika koji
je savladao nesavladivo ¢udoviste. Odvaznim odlaskom na misiju spasavanja sestre od
zmajeva ropstva ilustrira se psiha junaka koja je zrela za preobrazbu (Campbell 2009:
66). Slicno kao i Tezej, na vlastitu inicijativu, znajuci da je spreman suociti se s izazo-
vima, junak ove bajke odlazi u potragu za zmajem kako bi oslobodio sestru. Sukladno
trazenju mitske podloge pojedinim motivima, Stipe Botica upozorava na povezanost
bajke s mitskim, ali i razliku jer bogovi kao mitski akteri bivaju zamijenjeni covjekom
ili ¢ovjekolikim bi¢em kao bajkovitim akterom. Prema svojoj unutarnjoj ,,imanentnoj
sastavnici, bajka je sloZeni, najslozeniji narativni oblik narodnih prica izrazite fanta-
sti¢nosti i stoga izmice olakome teorijskom opisu” (Botica 2013: 418-419). Uocava da
su glavni likovi bajke svemo¢ni kao 1 mitski akteri te da u ritualiziranome slijedu savla-
davaju sve prepreke. Akciju i aktivnost likova u bajci nadopunjava izrazita imaginacija
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kojom se osigurava da junak savlada sve zadatke (Botica 2013: 419). Kao i kod mita
o Jazonu i Medeji, sestra u ovoj bajci njeguje zmaja tako da se on opusta i prepusta ne
slute¢i izravnu opasnost. Poznajuéi zmajevu ,,slabu tocku”, sestra otvara put bratu da
savlada zmaja ¢ime se implicira da je zmaj ili usnuo ili zapao u stanje omamljenosti.

4.2. NADMUDRIO DIVOVE — DZINOVE"

Price o neinteligentnome, glupom trolu, ogru ili u pripovijetkama iz doline Neretve
o neinteligentnome divu ili dinu/dzinu na fantastiCan nacin pripovijedaju o junaku
koji uspijeva prevariti neprijatelje divove koristeé¢i se varkama. U kontrastivnome
smislu, u njima se odvija stvarni sukob lukavosti i varljivoga manjka inteligencije.
Dinovi, u predajama jo$ nazivani i dzinovi, ovdje se prikazuju kao nositelji atributa
divlje, opake, opasne, razarajuce i prije svega neinteligentne naravi. Suprotstavljeni
odnos lukavosti i gluposti ¢ini osnovnu razliku u portretiranju likova te se jedan luka-
vi pojedinac suprotstavlja cijeloj skupini neinteligentnih divova.

Na samome pocetku jedne bajke junaka se predstavlja kao bogobojaznoga covjeka,
a dZine kao njegove suprotnosti koje ga izazivaju u smrtonosne zamke. Pozivaju ga
u svoju mlinicu obeéavajuci da ¢e mu dati sve Sto zatrazi. Odmah nakon toga javlja
se junakova nadnaravna pomo¢nica vila koja vrsi funkciju mudre savjetnice u nevolji
onome tko vjeruje u Boga i tko trazi Njegovu pomo¢:

»Medutin, izasla vila iz Sume prid toga ¢ovjeka. I govori: — Nemoj se privarit — kaze
— uvijek slavi Isusa i Majku BoZju zovi u pomog¢, to su ti dini — kaze — ja te mogu
spasiti iz njihovi ruka (...)” (Boskovi¢-Stulli 1964: 78).

Lik vile pomo¢nice daruje spoznaju kojom junak uspijeva savladati i prezivjeti sve
opasnosti do samoga kraja pripovijetke. Propp navodi da se ,,darivalac susrece slucaj-
no, najcesce u Sumi ili u polju, na putu, na ulici” (Propp 1982: 90). Vila mu savjetuje
kako izbjeci premlacivanje na smrt kada bude spavao u §tali divova. Time je stekao
strahopostovanje divova koji nisu mogli vjerovati da je prezivio njihov gnjev. Stoga
su ga smatrali vrlo snaznim, pa ¢ak i neunistivim. Drugo izbjegavanje nevolje i pri-
jevara divova dogada se kada idu sje¢i stabla u Sumu i kada junak obavije Sumu di-
vovskim konopom zele¢i ju cijelu ponijeti. To divovi takoder dozive kao neizmjernu
snagu junaka, pa pristanu da sami odrade taj posao.

Sljede¢i je zadatak donoSenje vode u posudi. Naravno, junak pretjeruje i tvrdi da

12 Kazivala Jurka Jerkovi¢, rod. Barbir 1909. Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 12. 10. 1964. u Kuli No-
rinskoj. Maja Boskovi¢-Stulli: Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s Neretve i Peljesca 1964. IEF
rkp. 883, str. 78-82.
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¢e donijeti cijelu koli¢inu vode iz bunara na Sto divovi takoder nasjedaju. Svaku noé¢
organiziraju junakovo premladivanje nasmrt koje on uz vilinski savjet izbjegava. Pri
posljednjem izbjegavanju prijeti divovima cijedenjem sira za koji su divovi mislili da
je kamen. Nakon toga nude mu blago samo da otide. To junak i ¢ini.

Size pripovijetke odvija se kroz dva pokusaja ubojstva i dva ¢udesna zadatka s
prijevarom, a tre¢i dio funkcije odvija se kroz prijetnju divovima kada oni i odustaju
od natjecanja s junakom. Nadmudrivanje snaznijega i moc¢nijega neprijatelja luka-
voséu, a posebno u motivu cijedenja masti sira za koji se misli da je kamen prisutno
je primjerice u bajci Hrabri krojac iz zbirke Grimmovih bajki. Nadnaravna pomo¢
je predstavljena u obliku vike koja je gotovo bozanska poslanica da spasi vjernoga
slugu Bozjega. Uzevsi u obzir da je nadnaravna pomo¢ dosla preko Bozjega posred-
nika, vilu se moze promatrati kao alegoriju mudrosti i milosti kojom je junak obdaren
kako bi se spasio. Istaknuta duhovna komponenta postavlja junaka ponovno u svijet
motiva nagradenoga sluge koji zbog svoje lojalnosti spasava zivot, pa izbjegavanjem
viSestrukih pokusSaja ubojstava moze se re¢i da mu se daruje Zivot koji bi zasigurno
izgubio da nije iskazao lojalnost pred terorom protivnika.

4.3. TRI BRATA I DZINI"

Druga pripovijetka u sizejnome smislu ima sli¢nu strukturu i ostvaruje se takoder u
sli¢nome stupnjevanju. Tako na samome pocetku pripovijetke stoji opis susreta trece-
ga brata s uhvaé¢enom jeguljom iz bunara. Tri ga puta nadnaravna jegulja moli da ju
pusti i ulovi sutra, da ¢e za njega biti jo$ veca. Dva ju puta on poslusa, a tre¢i ju put
odluci ispeéi, ali mu ona tada povjerava: ,,— Nemoj me pe¢! Nego me skuvaj, svari, pa
podaj rep kobili, a podaj glavu pasu, a podaj sridu Zeni. Okoti mu pas tri ¢uka. Okoti
mu kobila tri konja. Orodi mu Zena tri sina.” (Boskovi¢-Stulli 1964: 98)

Tri sina odrastu i,,0doSe u planinu bit lov” (Boskovié-Stulli 1964: 98). Divovi zaro-
bljavaju dvojicu brace, ali se oni s njima dogovaraju da ih puste, a da najmladega sebi
uzmu. Kazivacica divove naziva dzini. Od toga se trenutka opisuje lukavo nadvlada-
vanje divova koje tre¢i brat postiZe pretjerivanjem i laZznim iskazivanjem snage u koju
dzini povjeruju. Motiv najmladega brata, koji je roden pod posebnim okolnostima i
koji ostvaruje pobjedu u borbi sa strukturom moc¢i i kaosa, ¢est je u bajkama. Mladi je
junak 1 u ovoj bajci izrucitelj htijenja, ali se u mudrome nadmetanju s divovima ostva-

13 Kazivala Tomica Jel¢i¢, rod. Batinovi¢ 1892. u Desnama. Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 12. 10.
1964. u Krvavcu. Maja Boskovi¢-Stulli: Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s Neretve i Peljesca
1964. TEF rkp. 883, str. 97-100.
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ruje u pokusaju sjece Sume i prenosenja cijeloga sadrzaja bunara. Uocljivi su poslovi
koji su svojstveni ruralnomu drustvu. Osim toga, jegulja, kao Zivotinja kojoj se moze
dati regionalno obiljezje s obzirom na to da se bajku zabiljezilo u Krvavcu od kazi-
vacice iz Desana (mjesto na Neretvi i uz Neretvu), upucuje na drustvenu usmjerenost
ovoga primjera bajke. Kazivacka spremnost da u bajku uvede Zivotinju svojstvenu
regionalnoj ribarskoj aktivnosti svjedoci spremnosti da se svijet bajke adaptira na one
motive i odrednice koje su poznate lokalnoj zajednici.

Ova bajka u sebi nosi niz djelovanja koji su vidljivi u svakodnevnome zivotu, pa se
tako rade poslovi uzimanja vode iz bunara, sjece stabala u Sumi ¢ime se potvrduje da
u bajku ulaze elementi iz obi¢noga zivota i da se sublimacijom motiva gubi kontekst,
nijansiranost i dubina (Boskovi¢-Stulli 1997a: 22).

Sukladno unosu motiva i slika iz stvarnoga zivota, u ovoj se bajci vidi regionalizam
posredstvom odabira ¢arobne jegulje koja govori i iz ¢ijega se skuhanoga tijela mogu
razviti cudesna djelovanja. Taj regionalizam izvrsno pristaje podrucju doline Neretve
jer je to podrucje od davnine poznato kao mjesto gdje se moze uloviti mnogo jegulja.

Uspjeh junaka ovisi umnogome o njegovoj vjestini i lukavosti, pa je dualizam od-
nosa lukavoga junaka i naivnih divova jasan od samoga pocetka. U takvoj se opreci
razvija cijela ova bajka. Dualisticka opozicija dobra i zla, lukavosti 1 naivnosti lezi u
osnovi ostvarenja junaka i eksplicitno je prikazana u narodnim bajkama (Hourihan
1997: 19-21).

Poneki od postojecih motiva iz ove bajke mogu se pronaci u rukopisnim zbirkama
prikupljenim u Hrvatskoj, primjerice u Cavtatu,' Salima,'> Remetama'® i Mostaru'”.

5. PRAVEDNI JUNAK

5.1. STOL, MAGARAC I STAP™®

Junakov put u ovoj narodnoj bajci iz doline Neretve pocinje zadatkom u kojemu
mladi¢ treba priskrbiti novac za uzdrzavanje obitelji. MozZe se reci da je rijec o inicija-

4 Zbirka Baltazara Bogisi¢a, 1885. IEF rkp. 189, str. 238-239.

5 Hrvatske narodne price, anegdote i predaje sa Dugog otoka (Sali) i sa otoka Sestrunja, 1958. 1IEF rkp.
294, str. 112-116.

16 Rudolf Strohal, Iz ostavstine; Zapisi, price i korespondencija. IEF rkp 178, str. 81, 82.

17" Zbirka Baltazara Bogisi¢a, 1885. IEF rkp. 189, str. 325-329.

18 Kazivala Senka Markota, rod. 1950. u Vidu. Zapisala Maja Boskovi¢-Stulli 8. 10. 1964. u Metkovicu.
Maja Boskovi¢-Stulli: Narodne pripovijetke, predaje i pjesme s Neretve i Peljesca 1964. IEF rkp. 883,
str. 11-14.
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cijskome putu junaka u kojemu se treba popeti na drustvenoj ljestvici i zasluZiti svoje
mjesto u obitelji. U sluzbi trima gospodarima i nakon posteno obavljenih poslova,
mladi junak nakon prvoga posla dobije carobni stol na koji treba pokucati da se na
njemu stvori obilje hrane, nakon drugoga posla dobije magarca kojega treba povuci za
usi da dobije novac, a nakon trec¢ega posla dobije ¢arobni $tap kojim ¢e zadobiti natrag
ukradene ¢arobne predmete. Nakon svakoga posla sin je nocio u gostionici gdje mu
je gostionicar krao predmete koje je zaradio. Nakon §to je Stapom premlatio gostio-
nicara, ponovno je osvojio ¢arobne predmete koji su njemu i njegovu ocu omogucili
pristojan zivot. Junak i njegov antipod predstavljaju dvije strane nacina zivljenja —
postenje i nepostenje; stjecanje radom i krada.

Trodijelna je struktura bajke znacajna te se radnja zaokruzuje tek kada se sva tri
djela ostvare. Kada opisuje fabulu u najSiremu smislu, Liithi opisuje radnju kao shemu
problem — rjeSenje. Ona je jasna i ¢esto se odvija u dvjema ili trima epizodama (Liithi
1996: 25). Jasno usmjerenje definira bajku i njezinu funkciju: razrjeSenje i rjesava-
nje problema promjenom lika iz tragicne osobe u junaka posredstvom postavljanja i
nestanka problema. Na neki se nacin moze govoriti o svojevrsnoj edukativnoj ili ¢ak
pedagoskoj ulozi koju bajka predstavlja uz pomo¢ simbola i odnosa prema postavlje-
nomu problemu. Takvu se stavu priklonio Bruno Bettelheim koji je pokusao predsta-
viti bajke kao splet direktnih i subliminalnih simbola i poruka koje trebaju reflektirati
djecju stvarnost i njihovu ulogu u obitelji:

(...) moje zanimanje za bajke nije plod takve stru¢ne analize njihovih vrijedno-
sti. Ono je, naprotiv, posljedak sljedeceg pitanja Sto sam ga sebi postavio: zasto,
po mom iskustvu, djeca (...) nalaze da ih narodne bajke vise zadovoljavaju od
svih ostalih prica za djecu? (Bettelheim 2000: 15)

Junak bajke primjer je slusateljima u ponasanju i djelovanju. On je gotovo stoicki
lik koji posteno zaraduje za svoj trud, ali kada ga prevare, ne odlazi u osvetnicki po-
hod, nego nastavlja marljivo raditi na sljedecemu zadatku da bi ispunio dogovor koji
je sklopio s ocem. Postenje siromasnoga lika stavljeno je u opoziciju s nepostenjem
vlasnika gostionice koji moze imati funkciju bogate osobe koja neposteno stjee ime-
tak. Time se isti¢e moralna snaga i vrijednost junaka koji na kraju pobjeduje nepravdu
uz pomo¢ ¢arobnoga predmeta. Zadobivanje ukradenih predmeta i magarca ujedno je
i osveta 1 kazna gostionicaru. Ukratko, tim je ¢inom predstavljena pravda i moralna
poruka bajke — pravedno steceno na kraju biva nagradeno, nepravedno ste¢eno biva
kaznjeno. Uspinjanje na drustvenoj ljestvici ostvareno je poStenjem i uzornim pona-
Sanjem, a to je sklop ideja koje se javljaju u bajkama s junakinjama koje za zadatak
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imaju izvrsiti kuéanske poslove na valjan nacin ili ée zadobiti kaznu.

Postoji jos jedna verzija ove bajke koju je Maja Boskovi¢-Stulli zapisala 1956. go-
dine u Opuzenu, a ispricala ju je Manda Zonji¢, rod. Bebi¢ 1931. godine." U bajci za-
pisanoj u Opuzenu ¢arobni stolnjak, ,,tavaja”, daje junaku obilje hrane i pi¢a. Radnja
zapocinje dijeljenjem mesa nakon svinjokolje izmedu bogatoga i siromasnoga brata.
Siromasni brat, koji ima mnogo djece, upita bogatoga malo mesa, a on mu daje uz
recenicu: ,,Na, nosi k vragu!”, i time postavlja problem cijele radnje. NeposStovanje
siroma$noga brata postaje temeljna odrednica bogatoga brata i u konacnici biva razlo-
gom njegove propasti. Medutim, siromasni brat ne donosi meso djeci, nego ga nosi na
daleki put koji zavrSava na kraju jednoga jezera gdje ga predaje majci vraga na dar.
Time se prikazuje junakova spremnost da ispuni ono §to mu je odredeno. Budu¢i da
doslovno interpretira bratovu poruku, a ne uocava kolokvijalnu frazu, spremno i bez
mnogo razmisljanja postupa prema bratovoj zelji. Zauzvrat, vrag mu daje ,.tavaju”,
Carobni stolnjak koji se stavi na stol, zazeli hrana te se ona i pojavi na stolu.

Dobitak ¢arobnoga predmeta proizlazi iz poStenja siromasnoga sina, a propast bo-
gatoga sina proizlazi iz nepostovanja brata. Iskrenost i nepoStovanje, a zapravo po-
Stovanje i nepoStovanje, nalaze se u opoziciji te se raspletom sugerira da poStovanje i
pravednost uvijek donose dobro pojedincu. Da bi se ispunila pravda u bajci, zavrSetak
pripada pou¢nomu dijelu sizea u kojemu bogati brat Zeli napraviti isto §to i siromasni,
no na jezeru je umjesto prelaska dobio zadatak prevozenja ljudi devet godina. Za to
vrijeme siroma$ni mu je brat hranio obitelj. Time se, kako to ¢esto biva u bajkama,
pravi razlika izmedu iskrene namjere i okoriStavanja na tudi racun. Siromastvo i bo-
gatstvo u ovoj se bajci stavljaju u opoziciju, a na samome kraju se, kroz radnju, prika-
zuje da pravo bogatstvo dolazi iz poStenja 1 Casti, a ne iz materijalnih dobara. Pravo
bogatstvo dolazi iz bogatstva duha, a ne materijalne dobiti.

6. ZAKLJUCAK

Profil lika junaka bajke izvrSava primarnu zadacu savladavanja izazova kroz niz
funkcija i njima pridodanih atribucija. Stalnost funkcija lika junaka omogucuje uoca-
vanje sli¢nih znacajki njegova djelovanja, pa se time lakse prepoznaju konstante ko-
jima se zajednica bavi dok se u atribucijama mogu proucavati umjetni¢ka ostvarenja
darovitih pojedinaca koji pripovijedaju size bajke i oblikuju ga konstantnim dodatci-
ma koji su atraktivni njegovim recipijentima. Sakupljene bajke koje su se pripovije-

19 Maja Boskovi¢-Stulli: Folklorna grada s Peljesca i Neretve 1956. 1EF rkp. 257, str. 51-53.
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dale u dolini Neretve prikazuju samo mali dio korpusa bajki koje su se pripovijedale
kroz proslost. Osebujnost sadrzaja i drustvene preokupacije zasigurno su utjecale na
narativnu plodnost, medutim, bilo da je rije€ o interesu terenskoga istrazivaca, bilo da
je rije¢ o kazivackome pripovjednom korpusu, koli¢ina dostupnih sakupljenih bajki
nije velika. Bilo bi potrebno pokrenuti novo terensko istrazivanje kako bi se moglo
utvrditi danasnje stanje optjecaja bajke. Takvo se terensko istrazivanje priprema za
vrlo skoru buduénost. Do tada, raspolozivost sakupljenih bajki iz doline Neretve ne
prelazi veliki broj pa se moze govoriti o dvadeset bajki — osam s mladi¢em junakom
i dvanaest s junakinjom.

Proucavajuéi nacine ostvarenja mladica junaka u osam bajki, utvrdeno je kako za-
datke i izazove savladavaju na tri nacina: fizickom snagom, umom/lukavoséu i pomo-
¢u Carobne pomo¢i. Kako bi se detaljnije analizirale specificnosti funkcija i atribu-
cija lika junaka proucavanih bajki posegnulo se za metodama analize i komparacije.
Koristeé¢i se djelima eminentnih autora, pojedinim metodama analize i Citanja bajki
analizirale su se funkcije lika junaka, njegovo ostvarenje kao predstavnika potreba za-
jednice, arhetipskih motiva, mitoloskih fragmenata i elemenata koji pripadaju europ-
skomu legendariju. Razvidno je kako se junak proucavanih bajki ostvaruje usponom
na drustvenoj ljestvici pa se njegovo seljacko podrijetlo suprotstavlja plemickomu,
odnosno kraljevskom autoritetu koji u konac¢nici bude svrgnut u korist junaka. Taj
odnos u borbi prevlasti nad upravljanjem mo¢i vidljiv je ponajvise u bajci o junaku
Janku koji se penje na drustvenoj ljestvici provodeci i ziveci ideale viteske proveni-
jencije, pa se u njemu odrazavaju obrasci idealnoga vladara koji je naucio biti ponizan
i tako zasluzio poziciju vladara. Sli¢no je vidljivo i u bajci o Smrtku koji takoder
ostvaruje samoaktualizaciju nadvladavsi smrti. Sukob za poziciju mo¢i i za preZivlja-
vanje ostvaruje se takoder u bajci o carobnjakovu uceniku, dok se uspon na drustvenoj
ljestvici zadobiva postupkom transformacije i ubojstvom prozdiru¢ega lika mentora.

Ostale bajke problematiziraju savladavanje ¢udovista, pa ubojstvo zmaja dovodi
junaka u situaciju fizickoga savladavanja agresora, dok u bajkama o nadmudrivanju
divova junak ostvaruje funkciju pobjednika u prezivljavanju zadataka koji su trebali
imati smrtne posljedice. Medutim, bez pomo¢i nadnaravnih likova junaci ne bi ostva-
rili svoje zadace. Stoga se prionulo proucavanju atribucija junaka i nadnaravnih po-
moc¢nika kako bi se utvrdila potencijalna izvorista europskoga legendarnog konteksta.
U tome su procesu utvrdene pojedine atribucije koje mogu korespondirati s motivima
iz legendi o povijesnim li¢nostima i mitoloSkim likovima. Time se potvrduju teze i
pretpostavke proucavatelja bajki da apstrahiranje funkcija likova usmjerava prouca-
vatelje na trazenje spona s mitoloSkim i legendarnim sadrzajem. Tako se u bajci o
Janku mogu uociti osobine idealnoga junaka kroz arturijanske legende i predodzbe o
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osobinama idealnoga viteza. Bajka o Papalugonji, koja se ostvaruje kao saZeta vari-
janta bajke o djevi na staklenoj planini upucuje na proucavanje udjela motiva iz saga
o Sigurdru i Brynhildr. Bajka o bratu koji spasava sestru ubojstvom zmaja u sebi nosi
gotovo klasi¢ni motiv junaka zmajoubojice koji ostvaruje svoju funkciju uz sestrinu
pomo¢ koja umiri zmaja i izlozi ga smrti. Navedeni motivi ukazuju na drevniji, an-
ticki mitoloski sadrzaj u kojemu se junak ostvaruje uz zensku pomo¢, pa se psihoa-
nalitickim ¢itanjem upucuje na korelaciju i integraciju anime u junakovo djelovanje i
samoaktualizaciju.

Uvidom u funkcije lika junaka u prouc¢avanim bajkama moze se primijetiti kako
muski junaci ostvaruju svoje funkcije fizickom snagom, umom i uz suradnju nadna-
ravnih pomagaca, dok se junakinje u Zenskim bajkama ostvaruju kroz dinamiku odno-
sa prema normama zajednice o vrlinama i manama zena. Takva usporedba obvezuje
na buduca proucavanja.

Samo jedna bajka ,,0daje” regionalnu znacajku kada pokreta¢ radnje uhvati ¢arob-
nu jegulju ¢ime je kazivacica doprinijela aktualizaciji lokalnih motiva. Osim toga, u
drugoj bajci o savladavanju divova junaka savjetuje vila koja je kao lik vrlo Ziva u
predajama iz doline Neretve da se i danas u terenskim istrazivanjima koli¢ina predaja
s vilama ,,natje¢e” s onima u kojima su vjestice tema radnje.
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FUNCTIONS AND ACTUALISATION OF THE HERO CHARACTER IN FAIRY TALES
FROM THE NERETVA VALLEY

DEnNis VEkI¢

ABSTRACT

Seven manuscript collections contain folklore material col-
lected through field research by the employees of the former
Institute of Folk Art Zagreb in the middle of the last century
in the Neretva Valley. The two manuscript collections by
Maja Boskovi¢-Stulli (1956 and 1964) are the only ones to
contain fairy tales, along with other prose forms, whereas
only the manuscript collections by Nikola Bonifa¢i¢ Rozin
and Ivan Ivancan contain legends, anecdotes, and legendary
tales collected in the aforementioned area. An examination
of the material has shown that the two manuscript collec-
tions by Maja Boskovi¢-Stulli are relevant for the selection
of the material studied in this paper. A total of twenty fairy
tales can be identified in both collections: of these, eight fea-
ture a young man as the hero, and twelve have a heroine, or a
girl, as the main character. Due to the format of the paper in
the journal, the study will focus on a young man who fulfils
the functions of the fairy tale hero. The paper focuses on
the principles and methods of the hero’s realisation in over-
coming tasks and challenges, as well as on the hero’s attrib-
utes. They are realised through physical strength, strength
of mind/cunning, and magical help. Specific motives for the
realisation of the young man as a hero of a fairy tale will
be studied in order to determine the ways in which these
three different paths of the hero are realised. The analysis of
character functions will use the cultural-historical method to
show the laws of shaping the hero’s world in the context of
the feudal Middle Ages, the socio-historical method to study
the way in which the hero’s character achieves a rise on the
social ladder with a focus on the psychoanalytic and mytho-
logical approach to attempt to point out motifs of archetypal
value in the context of psychoanalytic reading of fairy tales.
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